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e Panorama des ordinateurs valant 
jusqu'à 60000 F (200 matériels) 

e Tableau récapitulatif de tous les O. 
dans plusieurs configurations 


< Panorama des imprimantes pour 
ordinateur individuel (plus de 100 matériels) 
e Réactualisation de bancs d'essai 
de 50 matériels parus dans L'O!l 


Revue des bancs d'essai de 52 logiciels 
parus dans L'O.. depuis le n°34 


< Annuäire des fournisseurs et des clubs 
plus de 1500 adresses 


< Le point sur les nouveautés parue: 
depuis l'été 82 


« Dictionnaire de l'informatique individuelle 
e Et une série d'articles pour vous “guider” 
sur le chemin de votre informatisation 
individuelle 


à partir 
du 12 septembre 1983 
35 FF 
chez votre marchand 
de journaux 
Pour recevoir, chez vous le 


Guide 83-84 dès sa parution, il vous 

suffit d'envoyer vos nom et adresse 

ainsi qu'un chèque de 35FF à 
L'ORDINATEUR INDIVIDUEL (GUIDE 83:84) 


39, rue de la Grange-auxBelles 
75484 Paris Cedex 10 





Editorial 


Un petit effort, Sir Clive ! 


Alors même que le Spectrum commence enfin à être com- 
mercialisé en France, alors même que Sinclair commer- 
cialise enfin les "Microdrives" en Grande-Bretagne, 
alors même que les prix du ZX81 chutent aux Etats- 
Unis (50 $) et en Grande-Bretagne (30 £), le marché 
français semble un peu délaissé par le constructeur 
britannique. 


Direco, l'importateur français, se trouve déjà en rup- 
ture de stock sur le Spectrum, et les délais de li- 
vraison commencent à s'allonger. Si cette situation 

se poursuit encore quelques mois, elle nous semble 

de nature à pousser nombre de nos lecteurs à délais- 
ser le Spectrum malgré les nombreux avantages qu'il 
présente : il y a de fortes chances pour qu'en effet 
certains préfèrent "gonfler" leurs bons vieux ZX81 
avec des extensions de toutes sortes, notamment cou 
leurs et haute définition, plutôt que connaître à 
nouveau les affres de l'attente du facteur ; nombreux 
aussi seront ceux qui se tourneront vers des matériels 
concurrents comme l'Oric qui bien que n'ayant pas pour 
l'instant de mini (ou micro) disquette semblent davan- 
tage disponibles, voire comme le Texas T199/4 dont la 
récente baisse de prix de l'unité centrale (les acces- 
soires eux sont toujours aussi chers) porte à réflé- 
chir. 


Et comme notre petit doigt nous dit que vers Décembre 
en France, notamment avec l'arrivée du Matra-Tandy 
MC-10, les systèmes voisins du Spectrum seront dispo 
nibles pour moins de 1500 FFTTC, nous nous interro- 
geons. Sinclair s'intéresse-t-il suffisamment au mar- 
ché français ? 


Nous espérons que oui, et qu'en conséquence l'impor- 
tateur sera livré en quantités suffisantes pour que 
nos craintes s'avèrent non fondées 


Rendez-vous dans trois mois pour juger sur pièces. 


ORDI-5 


« Sinclair, ZX 80, ZX 81, ZX Spectrum sont .des marques déposées. 
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LA GAMME COMPLÈTE 


POURQUOI CHOISIR LA GAMME MEMOTECH : 


— Tous les produits Memotech sont conçus compatibles. Vous commencez ainsi une gamme d'acces- 
soires sans soucis et sans risques. Ex : le Memocalc + 64 K + l/F Centronics vous permettra de sortir 
ur l'imprimante tous vos tableaux (jusqu'à 100 colonnes de 250 lignes !) et cela par des instructions 
existantes et non en passant par des sous-programmes ou manipulations diverses. 

Les extensions Memotech se présentent sous boîtier aluminium noir harmonisé avec le design du 
Sinclair. 

— Les manuels sent complets et nous fournissons une traduction française. 

— Fiables et puissants, les modules Memotech sant garantis 6 mois. 





MEMOPAK 18 K MEMOTEXT 

Extension RAM 16 K, Commutable en version Mat Sur ROM indépendante commutable, programme 

{te où Esclave. Autarise leg possibilités suivantes de traitement de texte rés performant. Association 

18 K seul (en poalion Maitre) dû fichiers « textes» et lchiers « coordonnées 
tre + Ne = Ar A 

16K Maitre + 16 K Sinclair = 32 K g sil GENRE 

32 k + 16 KEuclave (ou Sinclair) = 48 K 


MEMOPAK 32 K 
Extension RAM 32 K. S'utilise seule ou avec la 16 K & PA 
Memotach où Sinclair et fournit alors 48 K, MECIOPS 


MEMOPAK 64 K 
Exploite complètement les pussibilités mémoire de 
votre 2X 81 48K Basic + BK pour langage 








machine MEMOCALC ANALYSE 

> £ ur ROM indépendante commutable, puissant et 

ARR don: 24824 EArom souple, pere l'analyse, la simulation et la prévi 
laute régélution graphiqu Sion financière MEMOPAK 16 K 380 € TTC port compr 
avec 30 rouiines graphiques. Gestian par page Z MENPARIEX SHETTEST 
vidéo de 6.2 K MEMOPAK Z 80 ASSEMBLEUR MEMOPAK 64 K 798 F TTC port compr 
MEMOPAK UF Bu RON RAneans tete Lean MEMOPAK HKG 495 F TTC port comp 
ù u ris ; eur des plus performants avec Editeur, fonctio! MEMOPAKIF 448 E TTG port comp 
ina Genlraies (pot purée ut Mae ORG (orge. POS (position), LabeisHraux, te MENOPAKRS 232 649 F TIC port compr 
ASCII, Compatible avec module HAG, Câble liaison En permanence à voire disposition MEMOTEXT. 445 F TTG port comp 
pour SEIKOSMA GP 109 A. 180 F TTC port compris: CLAVIER MEMOTECH MEMOCALC ANALYSE 445 F TTÉ port compr 
MEMOPAK RS 232 SERIAL INTERFACE ru ENcAn or carie Du PR ie port compt 

2 PAT ler. Le clavier original est toujours actif (jeux 

Interface série AS 232, Le monde dés pénphériques Fo tEUeS proelesonnellon Légendes CLAVIER MEMOTECH 545 F TTC port compn 


série entin à vatre partée. Re ve 


DISQUETTES CYBORG 


sophistiquées. elles utilisent le stan. VIDEO PROCESS VP 100 

dard 5 pouces 14 et permettent le S1oc: Votre Sinclair transformé en unité auto- 
DD trnus ns pan der ot nie 
des Sn TE to mort 8 
vous adapterez votre lecteur de dis- M inçluse. 

GARE Un autre OrdnR Eur Prix avec fourniture du ZX version 16 K : 
ETT OURS 2985 F VERSION 64 K : 3785 F, 

LA GAMME COMPLETE 


JE PERIPHERIQUES 
DE VER Informatique Reprise de votre ancien ZX81 (en état de 
Pour ZX 81, onctiannement) : 600 F. 
Spectrum et Jupiter 


Demandez notre catalogue contre 2 Fra 
en timbre-poste. 


POINTS DE VENTE VTR INFORMATIQUE — MEMOTECH — POINTS DE VENTE VTR INFORMATIQUE 


06800 Antibes: LABORATOIRE D'APPLICATIONS ELECTRONIQUES 35 rue Aubernon, (99) 57000 Melr : LA MICRO-BOUTIQUE 1-3, rue Paul Bezançon (8) 775.41.56 
34,53,04 80100 Creil : HAPEL-SA 2 bis avenue de l'Europe, 45.03.30 


10000 Troyes : MICROPOLIS 29 rue Pailiot de Montabert, (25) 72.03.79 66000 Perpignan : COMETELEC 23 rue Pascal-Marie Agasse, (68) 54.26.26 

11000 Carcassonne : l'ELEC 91 bis rue Bringer 69006 Lyon : ECO INFORMATIQUE 50 cours Vitton, (7) 824.51.18 

13090 Aix-an-Pravence : FAN-FAN 10 place de la Mairie. (42) 23.29.91 69006 Lyon : CRÉÉ 3 rue Bossuer, (7) 824.11,77 

13200 Arles : LUDO 27 rue de la République, (90) 96 79.03 71400 Autun ; CHB ÉLECTRONIQUE 20 avenue Ch. de Gaulle, (85) 52.70.26 

16000 Angoulême : LA BUREAUTIQUE SA. L'HOMME 5 rue Faniralin, (45) 95.27.37 75010 Paris : P.L.E.D. 42 boulevard Magenta, (1) 249,16.50 

31000 Toulouse : MIDI DÉTECTION & rue Jean-Suau, (51) 23.99.86 75013 Paris : VISMO 68 rue Albert, (1) 586,60.10 

33000 Bordeaux : SUD-OUEST DÉTECTION & rue Fedinand-Philippart, (56) 81.11.09 77000 Melun : MELUN INFORMATIQUE 9 rue de l'Eperon, (6) 452.45,88 

42100 St-Etienne : ST-ETIENNE COMPOSANTS 2 ruë de Terre Noire, (77) 33.50.14 80000 Amiens : SIP INFORMATIQUE 14 rue Sire Firmin Leroux, (22) 91.08.45 
44800 StHarbiain : MICRO MANIE sillon de Bretagne, (40) 63.07.22 86000 Poitiers : INFORMATIQUE SERVICE 14 boulevard Chasselgne, (49) 88.21.93 
45000 Orleans : ELECTRONIC SYSTEM CENTRE 98 rue du Fg St-Jean, (28) 52.05.17 87000 Limoges : RICOCHET 17 bis, boulevard J. Perrin 

49300 Cholet : CHOLET INFORMATIQUE 22 rue du Point de l'Aire, (41) 46.02.40 8100 Si:Die : BRICOTRONIC 93 rue d'Alsace, (29) 55.34.24 

51100 Reims : HERCET MICRO INFORMATIQUE 70 rua du Barbatre, (26) 82.57.98 95460 Ezanville : COMPOSANTS 95 50 rue de la Marne, 335,00.69 

53000 Laval : RADIO TÉLÉ LAVAL 95 rue Bernard Le Pac, (43) 53.19.70 97400 Saint-Denis La Réunion : AFFEJEE ELECTRONIC 198A rue Juliette Dodu, BP 805 


CATALOGUE GRATUIT, 
COCHEZ ICI D 
{en joignant 1 timbre à 2 F) 
NOM: 
Prénom : 
Adresse : 








Revendeurs province 
Distribuez vous aussi la prestigieuse gamme MEMOTECH, Contactez-nous. 






L'IMMENSE SUCCÈS 
DES PRODUITS MEMOTECH 
nous permet de réviser certains 
prix à la baisse ! PROFITEZ-EN ! 











POUR LA FRANCE METROPOLITAINE, NOS PRIX SONT TTC. PORT RECOMMANDE 
GRATUIT. BON DE COMMANDE À RETOURNER A : VTR Département Télématique, 
54 rue Ramsy, 78018 Paris.En joignant votre règlement par chèque bancaire ou CCP. 
Délai indicætil : 2 semaines 


Code postal: ....... À 
Ville: ........ rad euré 








Adrasueznous une demande pour décumentation complète et formulaire de réservation. 
Ne pas téléphoner SVP. 
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Magazine, p7 e Le ZX Spectrum inspecté. faut-il 
re ZX actuel? p 9 + 5 livres lus pour 

118 programmes à l'essal, p 

deux claviers profess 





Si vous utilisez un ordina- 
teur SINCLAIR (ZX 81, 
ZX 80 ou Spectrum) ou si 
vous comptez en acheter 
un, sachez que la revue 
ORDI-5 a été créée pour 


produits matériels et logi- 
ciels adaptables sur votre 
SINCLAIR. ORDI-5 vous 
tient au courant de toutes 
les nouveautés suscepti- 
bles de vous intéresser. 


vous. Indépendant de tout constructeur 
ou importateur, ORDI-5 vous fournit 
quatre fois par an des programmes, des 
conseils, des astuces, de nouvelles idées 


ORDI-5 n'est pas en vente chez les mar- 
chands de journaux.Pour vous abonner 
ou pour recevoir 1 numéro, il vous suffit 
de nous retourner le bon de commande 











ci-dessous. 
Abonnez-vous, vous économiserez 20% 


d'utilisation. ORDI:-5 teste pour vous en 
toute objectivité et indépendance les 


ORDI-5, le complément indispensable de votre ZX 


“marques déposées 

















BON DE COMMANDE 
à retourner à ORDI-5, 8 rue Saint-Marc 75002 PARIS 
Nom _____ = Profession _—— FE 
Adresse _ = == = 
Pay$ es Code postal Ville ____ _—. 
Q Je désire recevoirlen°1[) len°20 len°80 len°40 len°5[ de ORDI-5 


(prix d'un n° 25 FF; Etranger** 30 FF; par avion 40 FF). 

O Je désire m'abonner à ORDI-5 pour1an,4n°*,àpartirdun°1[) dun°20 
(tarif France 80 FF; Etranger** 90 FF; par avion 160 FF). 
(Actuellement ORDI-5 est trimestriel). AS 


Ci-joint mon règlement indispensable par chèque bancaire C 


dun°30 dun°40 dun°50 











chèque postal [D virement 


++ Pour les pavs autres que la France. utiliser un virement en FF compte Crédit Lvonnais Paris n° 20002 00402 BAES 1_ Las frais de viramant sont à la chacce da l'acheteur 














Vente Informations Services Micro-Ordinateurs 
68, rue Albert - 75013 PARIS 


Tél. (1) 586.60.10 
DEMONSTRATION TOUS LES JOURS DE 10 h à 20 h 


nos 


catalogué 


jotion 
gescipio 
over, fs. 
canne Séraiée e10f 
tecnn 


BON A DÉCOUPER POUR RECEVOIR LE OU LES CATALOGUES DE VOTRE CHOIX 


Cocher les cases correspondantes et retourner à Vismo, 68 rue Albert 75013 Paris. 
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Le petit livre du ZX-81 

par Trevor Toms 

Conçu paur mettre en valeur les diverses 
possibilités d'utlisaton de l'ordinateur 
individuel Sinclair ZX-B1, ce livre est 
aussi destiné à Stimuler l'imagination 
des ‘apprentis programmeurs" qui dé 
couvriront dans les nombreux program. 
mes proposés une quantité d'idées à 
exploiter. 

136 pages - 72,00 FF/555,00 FB 


Clels pour le ZX-81 

par Jean-François Sehan 

Comment gagner du temps. sans en 
perdre à glaner de ci de là lous les ren: 
Seignements techniques dont VOUS avez 
besoin pour bien utliser votre Sinclair 
Les ‘Oiefs c'est: e La liste des ins- 
uctions Basic commentées € Les mné- 
moniques de l'assembleur Z 80 et leurs 
codes cbiets + les points d'entrée de 
la ROM Basic e des explications sur les 
variables système. Et c'est également 
e les caracténistiques des principales 
extensions © une liste d'astuces pour 
mieux utiliser l'écran, les cassettes et es 
programmes en langage machine 








La pratique du ZX-81 - Tome 1 

par Xavier Linant dé Bellefonds 

Un hvre qui permettra aux possesseurs 
de 2X-81 ayant assimilé [a documentation 
de base, d'exploiter les possibilités de 
leur système dans le domaine de la pro 
grammalion avancée et de s'initier aux 
différents niveaux de langage inlér- 
Venant dans la gestion d'un système 
informatique de base (langage volué, 
varlables-systèmes. langage-machine) 
128 pages - 72,00 FF/555,00 FB 


La pratique du ZX-81 - Tome 2 

par Marcel Henrot 

Destiné aux possesseurs de ZX-81 ayant 
3cquis une bone expérience de là pro 
grammtion Basic approfondie et qui 
Souhaitent améliorer là rapidité de leurs 
programmes par des routines en lan 
gägës machines. L'ouvrage étudie le 
microprocesseur ZBO-À en cing étapes 
progréssives et ilstréas d'exemples 
les jopéralions de base, les opérations 
complexes, les problèmes de l'affichage. 
les questions d'animation et la manière 
d'exploiter au mieux |e programme mo 
niteur 


152 pages - 92,00 FF/695,00 FB 


Etudes pour ZX 81 - Tome 1 
par Jean-François Sehan 
Un recueil de 20 programmes Basic des 
plus van, lisant au mieux les poser 
ités de graphisme et de création des 
fichiers sur cassettes, qui s'adresse aussi 
bién aux possesseurs de ZX 81 déjà 
rôdés, qu'aux novices impatients de voir 
immédiatement “tourner” des pro- 
grammes sur leur machine. 


160 pages - 82.00 FF/635,00 FB 


Etudes pour ZX-81 - Tome 2 

par Jean-François Sehan 

C'est plus pariculrement au langage 
assembleur appliqué aux modules d'ex- 
lension comme l'imprimante où Là carte 
génératrice de caractères qu'est dédié 
ce 2° tome, Sés 20 programmes vous 
permettent de créer des mélodies, de 
dessiner des islogrammes ou lout 
simplement de jouer au Baccars, aux 
Piranhas el au Taquin 


176 pages - 82,00 FF/635,00 FB 


102 programmes pour Sinclair ZX 
et Timex 

Sinclair ZX 81 et ZX Spectrum - 

Timex 1009, 1500 et 2000 

par Jacques Deconchat 

Apprendre en se distraant. tel est l'ob- 
iectil de ce ivre. Au fil de ces 102 pro 
grammes de jeux, il Vous guidera dans 
l'exploration du Basic Sinclar. Les 
programmes sont classés par niveaux 
chaque mveau faisant appel à de nou 
velles connaissances. Des instructions 
correspondant à chaque niveau sont 
présentées et commentées avéc des 
rematques concernant les points spécifi- 
ques du ZX87 ei ZX Spectrum. Tous les 
jeux sont décnis et les. programmes 
abondamment commentés : un exemple 
d'exécution est fournl pour chaque ver- 
sion (ZX81 et ZX Spectrum). Ecrits pour 
le ZXB dans sa version de base (1K 
üctel), pour le ZX Spectrum et pour les 
Timex 1000, 1500 et 2000. 


240 pages - 102,00 FF/785,00 FB 


SE and n° 90 


GUTIQUE Stand n° 3 


96 pages - 82,00 FF/635,00 FB siCOB B 


DO CS SO CN CN ON CS D CN ON CUS CUS CN CN ON CUS OU US GUN CON CU OS ON ŒUS ON EN ŒUN ŒUN OS OS ON OO Mu ! 
Envoyer ce bon DESIGNATION NOMBRE PRIX j 








accompagné 
de votre réglement à 
PS1 DIFFUSION 

ou. pour la Belgique et 
le Luxembourg à 


DIFFUSION 

- 77402 Lagny-S/Marne Cedex 
FRANCE 

Téléphone (6) 06.44.35 

PS1. BENELUX 








Œ& 
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par avion ajouter 8 FF (75 FBI parhvre 




















5, avenue de la Ferme Rose PS1. BENELUX 
Bénase PS area een 
Téléphone (2) 345.08.50 + 
Ntlusilrifuslis ls ateepnaton ] 
en Suisse NOM PRENOM 
a 
SD emremiés me om | 





FI (0970 2) 43 


Code postal Vie ——— 


ZX Spectrum. Un incomparable outil informatique. 


Mmes corses 


"L'esprit Sinclair'est en lui 


N MATIÈRE de micro-ordina- 

teurs, tout le monde connaît 
Sinclair. Car Sinclair c'est déjà la 
découverte de l'informatique par 2 
millions de passionnés dans le 
monde, que l'on appelle déjà les 
Sinclairistes. 
Si vous possédez un micro-ordina- 
teur ZX Spectrum, vous possédez 
en même temps «l'esprit Sinclair » : 
expérience, technique et assis- 
tance. C'est incomparable. 





Son et couleurs pour vous détendre avec 
les cassettes de jeux. 


Force de l’esprit 

Avec le ZX Spectrum, Sinclair s'est 
surpassé.8 couleurs, un générateur 
de sonset une haute résolution gra- 
phique pour programmer avec pré- 
cision. 
Un clavier à touches classiques 
pour une frappe rapide, plaisante 
et facile. 
Une interface cassette très évoluée 
pournejamais perdre vos program- 
mes. 
De plaisir en talent et de force en 
simplicité, le Spectrum est un outil 
sûr, largement éprouvé de par le 
monde. Mais «l'esprit» ne s'est pas 
contenté d'être puissant, ilest aussi 
splendide dans sarobe noire griffée 
du spectre. 

Esprit de synthèse 
Le ZX Spectrum fonctionne en 
Basic étendu (16 K ROM) et pos- 
sède toutes les fonctions et opéra- 
tions mathématiques intégrées. 
Mais sa force se révèle encore plus 
dans ses caractéristiques uniques : 
visualisation des mots clefs pour 
une programmation plus rapide, 


contrôle de syntaxe et émission 
d'un code d'erreur. 
Comme tant d'autres Sinclairistes, 
aidés du seul manuel de program- 
mation, vous apprendrez l'informa- 
tique facilement, rapidement et 
sans limites. 
Largeur d'esprit 
Les meilleures mémoires sont les 
plus grandes. Avec 48 K RAM de 
mémoire vive, le Spectrum est à la 
hauteur. || existe également une 
version de base 16 K, extensible à 
48K. 
Cette puissance est renforcée par 
l'utilisation possible d'autres langa- 
ges : outre le Basic, vous pouvez 
programmer en Pascal, en Langage 
Machine et même en Forth, grâce 
aux logiciels créés à cet effet. 
Esprit d'équipe 
Tout comme l'esprit Sinclair est 
dans le Spectrum, vous le retrouve- 
rez dans ses périphériques et ses 
logiciels : l'imprimante ZX, les car- 
tes entrées/sorties, l'interface Cen- 
tronics RS 232, les manettes de 
jeux et une importante série de pro- 
grammes divers. 
Vous décollerez avec le simulateur 
de vol «Cobalt» ou frissonnerez 
avec «Panique», vous mesurerez 
vos connaissances avec «Histoire » 
ou «Mathématiques», vous suivrez 
vos transactions bancaires avec 
«Finance »...etbeaucoup d'autres à 
découvrir. 
Le ZX Spectrum n'est pas seul. Tout 
est prêt autour de lui pour l'utiliser à 
plein rendement. 
Une haute résolution graphique pour des 
applications pratiques. 

















Esprit pratique 
Le ZX Spectrum, c'est la mise en 
œuvre facile et rapide d'un micro- 
ordinateur évolué. En découpant 
simplement le bon de commande 
ci-contre, vous recevrez votre ma- 
chine accompagnée de son manuel 
de programmation en français. 
Service après vente et conseils 
d'utilisation vous seront proposés 
sans limitation. 
Demain l'informatique sera partout 
indispensable. Le ZX Spectrum de 
Sinclair et sa vaste gamme sont 
bien les outils informatiques qui 
conviennent à tous pour participer 
à ce futur proche. 


Nous sommes à votre disposition pour 
toute information au 359.72.50. 
Magasins d'exposition-vente : — Paris 
- 11, rue Lincoln, 75008 (M° George V) 
- Lyon -10, quai Tilsitt, 69002 (M° Belle- 
cour) - Marseille - 5, rue St-Saëns, 
13001 (M° Vieux-Port). 


Attention : seul Direco International 
est habilité à délivrer la garantie 
Sinclair ;exigez-la en toutes circons- 
tances. 


Fiche techi 
Unité centrale 
Microprocesseur Z 80 À, 3,25 MHz. 
RAM 16K ou 48K. 
ROM 16K. 
Clavier 
40 touches avec répétition auto- 
matique et témoin sonore. Système 
d'entrée de toutes les fonctions par 
mots clés. 
Affichage 
32 x 24 caractères, majuscules ou 
minuscules. Haute définition graphi- 
que 256 x 192 (4952 points adres- 
sables individuellement). 
Générateur de actères 
ASCII étendu (matrice 8 x 8) 
tères programmables. Possi 
redéfinition de l'ensemble des caractè- 
res. 
Couleurs et sons 
8 couleurs. Haut-parleur intégré 130 


ue 


demi-tons (10 octaves). Amplification 
par prise micro. 

Langages 

Basic intégré, Pascal, Assembleur et 
Forth en option. 

Interface magnétophone 

Vitesse de transmission : 1500 bauds. 
pq —————-———Bon 


A retourner à Direco Inten 


| Oui, je désire recevoir sous 3 semaines, avec le mal 
paquet poste recommandé : 


le Sinclair ZX Spectrum 
16 K RAM PAL pour 1490 F TTC 
48 K RAM PAL pour 1965 F TTC 


Je paie par CCP ou chèque bancaire établi 
n'est encaissé avant l'expédition du matédel 


Nom 
Rue 
Commune 


Signature (pour les moins de 18 à 
signature de l'un des parents 


Au cas ou je ne serais pas e1 
vous retourner mon ZX Specf 
rembourserez alors entières 


\ 


ent sur prise antenne pour 
ir PAL ou prise 
pour récepteur SECAM. 


ituit de programmation et le bon de garantie Direco Intemational, par 


} l'adaptation PERITEL pour 360 F TTC 
l'adaptation N et B pour 190 F TTC 


l'imprimante ZX 
pour 690 F TTC 


ëde Direco International, joint au présent bon de commande (aucun chèque 


Prénom 
N° 
Code postal 


neue ST CET 


Ses 15 jours. Vous me 


la micro-ordination 





























102 programmes pour Sinclair ZX 
et Timex 

Sinclair 2X 81 et ZX Spectrum-Timex 
1000. 1500 et 2000 

par Jacques Deconchat 

Apprendre en se distrayant. tel est 
Fobjecht de ce hyre. Au fil de ces 
102 programmes de jeux || vous guidera 
dans l'exploration du Basic Sinclair. Les 
programmes sQnL CIassés par niveaux 
Chaque niveau faisant appel à de nou 
velles connaissances. Des instructions 
correspondant à ChIQUE niveau SON 
présentées el commentées avec es 
remarques concernant les points Spéci 
fiques du 2X81 et du ZX Spectrum. Tous 
Les jeux sut décris. et les programmes 
abondamment commentés : un exemple 
d'exécution es fourni pour chaque 
version (ZX81 et 2X Spectrum). Ecrits 
pour le ZXB1 dans Sa versiDN Je DASE 








{1 K octét}. pour le ZX Spectrum et pour 
lés Timex 1000, 1500 et 2000 


240 pages - 102,00 FF/785,00 FB 


La pratique du ZX Spectrum 

par Xavier Linant de Bellefands 
Tome 1 

Cet ouvrage exploite toutes les possi 
bilités du ZX Spectrum dans le domaine 
de la programmation avancée. L'auteur 
y expose d'une manière soigneusement 
graduée la définition de caractères el 
les fonctions de chaîne, la haute défi 
fition graphique et la puissance de calcul 
(graphiques en trois dimensions... là 
couleur et le son, les techniques d'accès 
direct à la mémoire et l'utilisation du 
langage machine. 

168 pages - 82,00 FF/635,00 FB 








Pratique du ZX Spectrum - Tome 2 
par Marcel Henrot 

Cet ouvrage, consacté au langage ma 
chine, est accessible à tous ceux qui ant 
assimilé la programmation Basic appto- 
ondie. La corrélation entre les comman- 
des Basic et les cédes machine à été là 
préoccupation principale de l'auteur, qui 
aménè progressivement le lecteur à la 
compréhension de routines de plus en 
plus complexes, Les trois aspecis prin- 
Gipaux du Spectrum : le son. la couleur 
el le haute résolution font l'objet de 
nombreuses foutines dans (ous les cha- 
pitres. Le lecteur attentif élaborera des 
programmes personnels en code ma- 
chine quand il aura refermé ce livre. 

168 pages - 82,00 FF /635,00 FB 


Le petit livre du Spectrum 

par Trevor Toms 

Destiné aux utilisateurs du ZX Spectrum, 
ce livre présente douze applications Îu- 
diques exploitant au maximum les pos: 
siblités de graphismes, de sons et de 
couleurs du dernier-né de chez Sinclair. 
Les lecteurs apprécieront tout particu- 
érement un chapitre clair el complet 
sur l'utilisation des codes. machines. 
ainsi que celui concernant l'emploi de 
à ROM pour ses propres programmes. 


168 pages - 82,00 FF/635,00 FB 
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PS. BENELUX 

5. avenue de la Ferme Rose 

1180 Bruxelles 

BELGIQUE 
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TOTAL 


Snature Lértgatone pour parement 
à cad 








paravon ajouter 8 FF (75 FB) par ivre 





Paismenten FF parcaro bleue VISA 
la PS1 DIFFUSION uniquement} 
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al itautss/ate d'expiration Li Lit 
NOM PRENOM 
rue m 


Code postal Ville 





courrier des lecteurs 





a RS SIT TT 
RSS 


RER eee: 
ss 








Notre courrier de ce mois-ci émane essentiellement 
de lecteurs rencontrant des problèmes lors de l'uti- 
lisation de leur module mémoire 16K octets. 





Monsieur Claude ARLETTAZ se plaint notamment de l'ap= 
parition de bandes noires horizontales sur l'écran 
en présence de n'importe quel module 16K, alors que 
son système ZX81 en l'avait jamais déçu deux ans du- 
rant. 





I1 faut distinguer deux éventualités, les précisions 
fournies par notre lecteur ne permettant pas de tran- 
cher de façon certaine : si les bandes noires pren- 
nent la place de l'image normale (absence du curseur 
K à la mise sous Lension), alors {1 faut conclure 
un mauvais contact au niveau du connecteur arrière, 
suite à un usage intensif. Si le défaut persiste mal- 
gré le remplacemnét du module mémoire, il faut incri- 
miner le connecteur de l'ordinateur lui-même, nette- 
ment moins robuste que les parties femelles dont. sont 
équipés les accessoires embrochables. 




















Bien souvent, un nettoyage soigneux au moyen d'une 
bombe à contacts et d'un coton-tige procure une amé- 
lioration durable. Il arrive aussi, hélas, 
faut se situe au niveau d'une usure de l'éncohe de 
détrompage usinée dans le eireuit imprimé. Il est pos 
sible, avec beaucoup de patience, de la restaurer à 
l'aide d'Araldite : 11 faut, après avoir sorti le 
cuit, boucher complètement l'encoché puis, après 
chage total, pratiquer une ouverture neuve, de lar- 
geur appropriée. Notons que ce défaut, s'il n'est cor- 
rigé à temps, peut entraîner la destruction de la ma- 
chine car, si le détrompeur s'élargit de Lrop, un 
court-cireuit peut finir par se produire entre les 
lignes d'alimentation 5 ét 9 voits ! 





que le dé- 





s 





ir 








Si par contre des bandes noires se superposent à une 
image normele par ailleurs, il s'agit Vout simplement 
d'un parasitage des cireuils vidéo par le converti 
$Seur de tension du modu 16K. Le remède consiste à 
insérer deux réseaux RC de découplage (résistances 
de !7 ohms encadrées par deux condensateurs de D,1 à 
1 microfarad) dans les lignes d'alimentation, quitte 
à couper certaines pistes du circuit imprimé de la 
machine. Le meilleur point d'intervention se situe 
au niveau de l'entrée d'alimentation du modulateur 
UHF, mais on peut aussi équiper les sorties 5 et 9 
volts du connécteur arrière. 














Les perturbations dues au convertisseur de 1'exten- 
sion mémoire peuvent aussi affecter le magnétophone : 
ainsi, Monsieur André Simon se plaint de ne jamais 
parvenir à recharger les programmes sauvegardés en 











présence de son module 16K, car l'amorue Silencieusce 
de ses enregistrements est trop parasitée. Les remè= 
des cités plus haut peuvent résoudre ce problème, mais 
il faut aussi vérifier si le raccordement simultané 
des cordons EAR et MIC n'aggrave pas les choses. Ega- 
lement, 1a proximité exagérée du récepteur TV peut 
induire un parasitage supplémentaire à 15 kHz. Chacu- 
ne de ces perburbations considérée isolément peut. fo 
bien rester tolérable, alors qu'ajoutée à d'autres, 
elle risque de constituer la goutte qui Fait déborder 
le vase ! Notons en passant que le ZX81, surtout équi- 
pé en 16K, émet de sérieux rayonnements HP capables 
de perturber gravement la réception radio AM (GO, PO, 
OC} dans un rayon de plusieurs centaines de mètres. 

Ii convient de tenir compte de cela en cas d'utilisa- 
tion dans une station de radio-amateur ! 





























problème du race 
t d'une source de signaux vidéo (un ZXB1 trans- 
formé selon nos plans) à un moniteur du commerce muni 
d'une prise non Standard. La variété considérable des 
branchements non normalisés doit nous conduire à con- 
seiller à nos lecteurs 5e trouvant dans ce cas, de 
consulter un agent de 14 marque concernée : les con- 
séquences d'une erreur de raccordement peuvent être 
trup graves pour négliger ce risque ! 





Enfin, Monsieur Serge SADOIS pose 
corde: 























+ d'a un prospectus que les ZX aeveptaient 
des chaînes de longueur infinie ; qu'est-ce que cela 
veut dire ? (Hélène Luc, Clermont-Ferrand) 

* Une chaîne esl une série de caractères que l'urdi- 
nateur peut traiter simultanément : un texte d'une 
certaine longueur constitue ainsi uné chaîne (par op 


position à des valeurs numériques qui sont traitées 
différemment par l'ordinateur). La plupart des BASIC 
n'acceplent pas que ces chaînes dépassent 256 carac= 
US : dans le DASIC Sinclair elles peuvent être 
aussi longues que l'autoris cité mémoire, e 
qui peut rendre des services incalculables en matière 
de fichier lorsqu'on ne veut pas perdre de place : 

un ordre comme celui. 10. DIM A$ (2000) qui crée 
d'un seul coup l'espace pour une chaîne de 2009 carac 
tères n'est pas compréhensible pour les BASTCS 
plus courants, malgré son immense utilité. ll en va 
le même des tableaux indicés du Lype DIM A(N,M), les 








a ça 
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Sinclair peuvent traiter dés Lahleaux de plus de 256 

gnes où colonnes de manière individualisée, ce que 
ne peut faire à notre connaissance aueun ordinateur 
de la même catégo 








de prix. 





sé un programme de solitaire intéressant 
e n'ai pas d'imprimante, comment puis-je 
ie 


—æ J'ai réai 
sur 1K mai 
être certain qu'il n'y aura pas de faute à 
si la liste manusurite, que je vous enverrais bien, 
devait vous intéresser ? (F. Berthoumieux, Sarceile 








rec 











* 51 votre programme tient sur 1K, nous pouvons envi- 
sager de le transeriré manueilement pour éditer une 
liste : s'ii fait plus ce serait prendre un gros ris 














que de voir se glisser des erreurs incontrôiables 
pour qui n'a pas écrit le programme lui-même. Voilà 
notre conseil : il faut nous envoyer une cassette sur 





Jaquelle ie programme est enregistré plusieurs fois 
de suite, la cassette étant accompagnée d'une feuille 
portant quelques explicat ; nous pourrons alors 
tester sa qualité et en faire proliter nos lecteurs. 
Les cassettes sont dûment classées et soigneusement 
rangées et sont toujours retournées à leur auteur a- 
moins long qui dépend nu 
Lamment de 1a publication. Pour ee qui est des arti- 
cles, il n'est nécessaire qu'ils soient dactylo 
graphiés, mais alors prenez votre plus belle plum 








ons 





près un procesaus pi 

















+ Je vous ai écrit une lettre 11 y a plus de deux 
mois pour vous demander un renseignement technique 


et je n'ai Loujours pas de réponse... (H. Davignet, 
Tours) 
* Votre lettre n'est pas perdue ! Elle va faire l'ob- 








jet avec plusieurs autres qui posent le même probl 
me, d'une réponse collective dans un prochain numéro 
d 














Mc [e \ENET Vel: 


POUR Zx80/Zx81 


CARTE MULTIFONCTION C.I.T. 
avec 8K de ROM supplémentaire 
. SON sur T.V. (3 actaves) 
au clavier, par programme ou préenregistrée 
. HAUTE RÉSOLUTION GRAPHIQUE 
sur impr. Sinclair axes gradués et quadrillage 
10 PAGES ÉCRAN EN MÉMOIRE 
écriture/lecture priorité au programme 
inversion vidéo par soft partielle/totale 
. INTERFACE IMPRIMANTE TYPE CENTRONICS... 
Renumerotation du basic au pas choisi 
. PROGRAMMATION D'EPROM 
Enregistrement de programmes en basic, 
+ data, en assembleur. 
Affichage des registres Z80 en hexa, 
binaire, variables Sinclair en décimal 
Ecriture géante, scroll inverse, clear partiel, 
sirène, adresse en zone variables, etc. etc. 
Pas de réservation de mémoires, pas de chargement! 
Messages d'erreur sonores et littéraux 
Prix avec manuel d'utilisation T.T.C. 685.- FF 
C.LT. 4, rue de Bâle 
68300 SAINT-LOUIS Tél. (89) 67.76.01 
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æ Je pos je livre : "Le Basic et l'Ecole de J. 
Gouet", l'auteur y utilise le BASIC standard avee n6- 
tamment les ordres LEFTÉ, MID$ et RIGHTS ; comment 
puis-je transerire les programmes sur mon Sinclair 
qui ne possède pas ces ordres 7 (P.P. Poncet, Ville- 
neuve St Georges) 





x La ronction de découpage de chaîne remplace avan 
tageusement les ordres ci-dessus ; voici comment tran- 


surire : 











10 LET A$ = "ORDINATEUR 50 LET A$ = "ORDINATEUR" 
20 LET B$ = LEFT$ (A$,4) 20 LET D$ + A$ (1 TO 4) 
30 c$ = Ming (Aÿ,4,2) 30 LET C$ = A$ (4 TO 6) 
ko LET D$ = RIGHTS (A$,3) 4O LET D$ = Aÿ (8 TO 10) 
Dans les deux cas on a B$ = "ORDI" 

C$ = EN" 

D$ - "EUR" 





Pour l'ordre MID$ si l'on ne connaît pas la longueur 
de la chaîne on peut faire Aÿ (LEN A$ +1 -3 TO LEN 
A$). 


+ Comment pourrais-je annuler l'effet de la touche 
BREAK dans un programme BASIC ? (M. Prosperi, Vanves) 





# Impossible. Pendant l'exécution d'un programme Bâ- 
SIC, la touche BREAK est constamment lue et relue 
pour savoir 81 vous souhaitez interrompre l'exécution, 
ceci dans le cadre d'une routine ROM qui décode 1es 
touches du clavier : si vous voulez tromper cette 
routine de lecture du clavier, il faut que votre pro- 
gramme suit intégralement en langage machine. 








_- Dans Côté Court du numéro 3, Je n'arrive pas à ren- 


trer la ligne 14. 








* Elle eat difficile à entrer ear elle comporte de 
nombreuses fonctions logiques ; respeutez bien la suc 
cession des parenthèses 











Réponse à L'exercice : | jeu sur 1 jeu d'ORDI-S n° Le 








Voiei ia solution qui se rapproche le pius de la nô- 
tre : elle est due à Francis Jeantin de Nanterre : 

















19 FEM L''OTSERL DLELT FEAT 
ÎT REM mmmnm men 
13 REM (CIORDI-S 
15 RAND 
398 LET J=@ 
18 LET Xm=16 
41 LET Us=RNDæs 
42 CET P=RND4S4 
43 LET S=iP(=202) -1#1(P202) 
da LET B-08(5}1) 452465 
45 Pl NT 
fe @ 
5S é0To _ 188 ; 
É8 PRINT AT 2@,X-3; 7 mé 
76 PRENT PT 21,X-2; 2 
25 RETURN 
108 FOR I=P TO B STEP Su 
116 LET J=4i-,B4 (PT) #(B2I 
180 IF J*<@ THEN GOTO 400 
188 BLOT Tu 
140 IF_INKÉY#="" THEN NEXT_I 
Fri X=X+ (INKEY m8") - (INKEY 
162 Gosus 6e 
176 NEXT I 
ea IF 1IX#2+1 AND IoX#2-1 THEN 
S0TO_6a8 
418 PLOT I-1,0 
418 PLOT I, 
430 PLOT 751,0 
438 PRINT AT 20,I/B+2; "RATE" 
448 CLS 
458 GOTO 38 
S90 PRINT AT 20,1/2+2;"BRAUO" 
518 CLS 
528 GOTO 4@ 
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LE RAYON DU SPECTRUM 





En matière de littérature spécialisée, le Spectrum 
est en train de connaître la même fortune que son pré- 
décesseur le ZX81 ; on peut compter déjà près de 20 
Litres en langue anglaise ! 


JE TE RECOIS SINC SUR SINC 








Nouvelle de première importance pour ceux qui font 
passés du ZX81 au Spectrum : un ZX Slowloader (chur- 
gement lent) permettrait de lire sur Spectrum les 
programmes composés pour AX81 l'interface du 8pec- 
trum lit les cassettes à 1500 bauds, sa vitesse de 
lecture serait réduite aux 300 bauds des cassettes 
enregistrées par le ZX81. Il suffirait ensuite à l' 
utilisateur d'enlever les lignes correspondant aux 
ordres FAST et SLON (qui n'existent pas sur Spectrum) 
et à renuméroter les PEEK et POKE éventuels. Les per- 
Formances de ce dispositif, comme sa configuration 
(hard ou soft) ne nous sont pas encore bien connues. 
(ROBOTICS) 








PEU D'APL ENCORE MOINS D'ELUS 





le langage APL est désormais disponible sur ZX81. 
C'est la société canadienne Telecompute Integrated 
Systems qui le propose pour environ 2000 F, ce prix 
élevé comportant 1a mémoire 64K nécessaire pour l'im- 
plantation de ce langage (l'interpréteur APL fait à 
lui seul 16K). La nouvelle présenté un intérêt plus 
théorique que pratique pour les possesseurs de ZX 
car l'APL est un langage assez peu répandu dans les 
micros individuels étant donné sa difficulté. La ca 
ractéristique de ce‘langage esl son extrême concision 
et sa capacité à traiter les calculs complexes, ces 
deux qualités se payant très chér, les programmes 
devenant d'une lisibilité quasi-nulle et leur main- 
tenance très difficile à organiser. Désormais le ZX 
81.est presque totalement polyzlotte 








SOFT QUI PEUT ! 





La cassette de jeux la plus démente pour Spectrum 
paraît bien être, à l'heure actuelle, le "Terror 
til" de Melbourne House, jeu en quatre dimensions, à 
graphiques 3D que son auteur, Alan diake, déclare avoir 
mis 5 mols à écrire avee l'intention, selon ses pro 
pres termes, que "ça Jaillisse hors de l'écran !". 
Nos essais, dont vous serez bientôt instruits, con 
firment ce résultat agressif ! 





Dak- 

















PETIT BAZ-HARD 





I1 est possible au propriétaire de Spectrum et ZX81 
de se faire plaisir à peu de frais avec quelques ac- 
cessoires peu coûteux mais amusants : un petit socle 
pour surélever son appareil afin de l'empêcher de 
chauffer et lui donner une inclinaison plus ergono- 
mique des plaques ajourées en plastique souple qui 
viennent se superposer au clavier pour l'affectation 
explicite des touches, (Softeach Lid), des carnets 
de grilles haute résolution pour faciliter la concep- 
Lion de graphiques ete. Tout ceci bien sûr pour le 
hobbyist britannique : l'utilisateur français n'a pas 
encore droit à ces petites attentions. 

















On annonce pour le grand concurrent du Spectrum, 1'0- 
RIC 1, une belle table traçante 4 couleurs au design 
approprié à l'ordinateur. Cette table traçañte, appe- 
lée MCP 4O sera vendue aux environs de 2000 F dans 

un avenir non déterminé. Quand Sinclair se résoudra- 
t-11 à doubler Son imprimante de base d'une table tra- 
çante de ses appareils ? 


La société Mémotéch qui fabrique de très beaux modu- 
les d'extension pour le ZX81, après avoir produit des 
extensions mémoire (16K, 32K ct 64K) ainsi que des 
interfaces (série et parallèle, etc.) se lance main- 
tenant dans les extensions de soft sur EPROM : Memo 
cale, qui est un "visicale", Memotext- traitement de 
texte et un assembleur Z80. Ce numéro contient une 
analyse pius détaillée de la carte Memotech HRG. 
Mémocale peut traiter 7000 nombres en 250 lignes de 
99 colonnes. Le traitement de texte est capable de 
traiter 80 caractères par nt des minus- 
cules et des lettres en grande dimension. 

Lé prix moyen de ces produits est de 30 livres soit 
370 F. 


























Le gros du Soft pour le Spectrum est arrivé en France 
et figure notamment sur les listes de DIRRCO TNTERNA- 
ONAL : les cassettes DEVPAC (assembleur) ct PASCAL 
de chez HISOFT, Space Intruders et Mined-oud, deux 
parmi les meilieurs "arcade games" (jeux de centre d' 
attraction) de QUIGKSTLVA, 3D TANX et FRUIT MACHINE, 
tions sympathiques de DK'TRONIKS, aîns 
que le logiciel français de ERE INFORMATIQUE : didac- 
ticiels (Histoire, Matns, etc.) et jeux (AWART, OTHEL- 
LO, COBALT - un Simulateur de vol - Panique, 8te.). 
Autant de projets pour notre rubrique d'essai de à 
settes. 




















DE PLUS EN Pi 





18 BIT 





La dernière génération de microprocesseurs ZB0,.le 
2808, tend à se substituer de plus en plus au 2xûon 2) 
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Laser 


L'INCROYABLE MICRO-ORDINATEUR COULE UR SECAM ! 





— Microprocesseur Z 80 À 
— Langage Microsoft Basic 
— Affichage direct antenne télé SECAM 
_— Clavier 45 touches pleine écriture, 
+ clef d'entrée, + graphismes, 
+ bip sonore anti-erreurs… 


CVTECH] 


— Texte + graphismes mixables 9 couleurs 

— Edition et correction plein écran 

— Son incorporé 

— Toutes options : extension + 16K + G4K, 
interface imprimante, imprimante, stylo optique, 
manettes, jeux, modem, disquettes. 


VIDEO TECHNOLOGIE FRANCE 


19, rue Luisant 91310 Monthléry 
Tél. (6) 901.93.40 - Télex : SIGMA 180114 


À retourner à : VIDEO TECHNOLOGIE - 19, rue Luisant - 91310 Monthléry - Tél. (6) 901.93.40 -Télex SIGMA 180114 


Je désire recevoir: 
[ Version A 
Micro-ordinateur couleur SECAM LASER 200 
Kit d'accessoires: 
Modulateur SECAM incorporé 
+ Transfo 220 V 50 HZ 
+ interfaces : câble télé, câble vidéo, câble lecteur K7 
+ Livre utilisateur Basic en français, 150 pages 
+ Livrets techniques en français 
+ Cassette 
+ Garantie 1 an, pièces et main-d'œuvre 


Lekitcomplet .......s.sss..sss.sssssesesee 290 FTTC 


Extensions - Périphériques - Interfaces 1.280 F TTC 
Extension de mémoire 16K RAM (soit 20 K disponibles) 540 F TTC 
Extension de mémoire 64 K RAM (soit 68 K disponibles) 

(livraison fin octobre) 990 F TTC 
Lecteur de cassette DR 10 490 F TTC 
[1 Interface d'imprimante « Centronics » . 290 F TTC 
Imprimante 4 couleurs (livraison fin septembre) . 
CO) Manettes de jeux (la paire) (livraison fin septembre) 
C1 Stylo lumineux (livraison fin octobre) 
OC] Interface disquette (livraison fin octobre) . 


TOTAL DE MA COMMANDE : 


O0 







10 


] 









Nom 





Prénom 
N° Rue 
Ville 


Code Postal L— + 1 1 | 


Je choisis de payer le total de ma commande : 

Ti Au comptant, par CCP, chèque bancaire ou mandat, à l'ordre 
de VIDEO TECHNOLOGIE FRANCE. 

11 Contre-remboursement au transporteur, moyennant une taxe de 
60 F. 











Signature 


Au cas où je ne serais pas entièrement satisfait, je suis libre pendant un délai de 1$ jours, 
de retourner à mes frais dans son emballage d'origine le matériel que j'aurai reçu et je 
serai intégralement remboursé des <ommes que j'aurai versées. 





non sk 
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dans les systèmes 8 bits de milieu et bas de gamme. 
Il tourne à 6 Mherz au lieu de 4 ; peut-être les pro- 
chains ZX bénéficieront-ils d'office des 50 % de vi- 
tesse en plus ; à noter également que cette nouvelle 
version dissipe moins de chaleur. 

UN COMPILATEUR DE CHOC 

Le meilleur (?) compilateur jamais écrit pour le ZX81 
vient de voir le jour :. le Mcoder 2. Il accepte les 
chaînes de caractère, ainsi que les fonctions de dé- 
coupage de chaîne (!), admet jusqu'à 26 tableaux et 
multiplie la vitesse des programmes BASIC par un fac 
teur 50 ; son auteur : David Threlfall. Le Mcoder 2 
est distribué par P.S.S. pour l'équivalent de 100 F. 





LA VOIE ROYALE 





LE JUPITER ACE 





Pour apprendre le FORTH rapidement, la voie royale 
consiste à se procurer un ordinateur Jupiter Ace (im- 
porté en France par Valric-Laurene). 


Le FORTH est le langage d'origine de cet ordinateur, 
il n'y a donc pas de problèmes de chargement de cas- 
settes, de plantage par suite de fausse manipulation, 
etc. 





ORDI-5 a un faible pour cét ordinateur étonnant qui 
se trouve être un cousin du ZX81 à maints égards : 
même prix très faible (1100 F), même allure de petite 
boîte à miracles, conçu par les mêmes ingénieurs que 
les ZX (Steven Vickers notamment). Sa rapidité est 
tout à fait remarquable, la stabilité de l'affichage 
est nettement supérieure à celle du ZX81, et son in- 
terface cassette est un modèle de fiabilité (1500 
bauds - 6 fois plus rapide que le ZX81 - accepte des 
supports tels que les microcassettes et n'est pas su 
jet aux mêmes effets de feed-back que le Spectrum lui- 
même). 


BON VENT FORTH 16+ 
Le Jupiter Ace va désormais s'appeler Jupiter Ace 16+ 
par intégration en série à la version de base d'une 
mémoire additionnelle de 16K ce qui porte la MEV de 


cet étonnant ordinateur à 19K ; compte tenu des par- 
ticularités du FORTH, langage Mvernaculaire" du Jupi- 


ter, qui utilise très peu de mémoire, il devient pos- 
sible d'écrire des rpogrammes extrêmement complexes. 
A préciser que cette intégration s'est faite sans 
supplément de prix, ce qui semble constituer une po 
litique assez généralement suivie par les construc- 


teurs anglais, > 






















« Documentation en Français. 


PRATIQUE - Le FD 42 est conçu pour contenir non seulement le ZX 81, 
mais aussi si vous le désirez une alimentation supplémentaire, une RAM 16 K ou 32K etc. 
L'ensemble est dans le clavier FD 42, ce qui réduit d'autant l'encombrement de votre table de travail. 
FACILE À MONTER - Pas de soudure le FD 42 s'installe en quelques minutes uniquement à l'aide de quelques vis. 

SÛR - Un voyant Led est prévu d'origine et vous pouvez aisément le relier à votre ZX 81 pour indiquer s'il est branché ou non. 


e Boîtier moulé par injection 200 mm x 350 mm x 60 mm. MASH 
REVENDEURS NOUS CONSULTER 


BON DE COMMANDE A RETOURNER A INNELEC 110 BIS, AVENUE DU GÉNÉRAL LECLERC 93500 PANTIN 
(EXPÉDITIONS ET TÉL. CITRAIL BERNIS (1) 843.61.11 - TÉLEX 219 187) 


LE CLAVIER 
DES VIRTUOSES 





RAPIDE -Enfin un vrai clavier pour votre ZX 81 
Vous entrez toutes vos données beaucoup plus 
vite grâce au clavier professionnel de 

42 touches du FD 42. 










DAS communication 








PRÉNOM 


RE 
Je désire [ FD 42 soit 











Participation Port emballage: 30F 











VILLE 








PRIX TOTAL | 
Mode de réglement : 











TÉL. 









SIGNATURE* 





jaû satisfait fe suis libre de vous retourner mon matériel sous emballage d'origine dans les 15 jours en port payé. Vous me rembourserez älors éntièrement. 


Chèque bancaire [1 CCPCI . Mandatlettre[) 
* Signature des parents pour les mineurs. 
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DES LIVRES SUR FORTH 





En français 
- Un très bon ouvrage d'initiation, aux chapitres 
courts et progressifs avec de nombreux exercices 
Programmer en FORTH, Alaïn Pinaud, Editions PSI, 
159 pages, 82 











- Un livre pour l'approfondissement et. les référen… 
ces, travail collectif sur la structure du langage 
FORTE. 

FORTH, W.P. Salman, 0. Tisserand, B. Taulout, 
Eyrolles, 260 pages, 135 F. 








ting FORTH, Léo Bodie, Prentice Hall, GB, 
300 pages, 200 







, T. Hogan, MacGaw & Hill, USA, 





duction to FORTH, H. Katzan, PBI, New York, 
ages, 225 





- Coming Lo FORTH, Kneuht, Biackbury, Indianapolis 


SA, 150 pages, 130 F. 

























Ge PET 
62, rue Gérard 75013 PARIS 


Tél. : (1) 6581-51-44 


ZX B1EXTENSION 
gl 


Boitier conçu spécialement 
pour se clipser au ZX 81 


EXTENSION 16K ram 310" 





JEU 16K LLAMASOFT 
CENTIPEDE 85° 


Prix valeur Juillet 1982 
= en eo ee = me ee où me 


BON DE COMMANDE 
à renvoyer à RUN INFORMATIQUE 62, rue Gérard 75013 PARIS 














Adresse. Es 





Ta 


[] EXTENSION ZX81| 
[I JEU CENTIPEDE | 
so désire recevoir NE 
QE re socomentaier 

L votre cataloque de jeux 


[2 SPECTRUM 
D 2x8 SIGNATURE 


( Je passe commande 


Gi-joint mon règlement 
par chéque bancaire CI ou CGP D 


Tous les prix comprennent la T.V.A. et ies frais de port postaux {France Mérropoi} 
ue ee Re On ue nn me mue 00 en on eme 
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Magazine 





FRAPPER FORTH SUR VOTRE ZX 





- Pour le ZXB1 QCP (QUASAR COMPUTATIONAL PARAPHERNALIA) 
le Hersies Road, lxbridge, Middlesex, 
environ 10 £, avec programmes de jeux 
et utilitaires, les programmes en FORTH 
peuvent être lités avec l'imprimante 
Sinclair. 





** Artic 396, James Reckitt Avenue, Hull, 
North Humberside HUBOJA, cassette 16K 
excellente, très rapide d'ailleurs sé- 
lectionnée par Sinclair et sans doute 
bientôt importée par Direco Internatio- 
nal, environ 15 £. 


- Pour le ZX Spectrum : 
## Artic, voir adresse ci-dessus, nécesi- 


site 48K, 15 €. 





* CP Software 2 versions 16K (possibili- 
TE de définir 114 mots) et HBK (possi- 
bilité de définir environ 1000 mots) 
Dpt 5YC, 17 Orchard Lane, Prestunod, 
Bueks. HP160NN, 








CLUBS ET ASSOCIATIONS 


La SINSONTWARE, spécialisée dans l'emploi didactique 
des computers Sinclair, a préparé 350 programmes de 
didactique, mathématiques, graphique, jeux, utilité, 
applications, etc. pour le "ZX81" et pour le "Spec: 
trum'. Les programmes sunt particulièrement adressés 
aux étudiants et à celui qui travaille dans le monde 
de l'école et à ceux qui désirent faire un usage plus 
intelligent et stimulant de leur Sinclair. 








Pour tout renseignements : 
SINSOFTWARE - Via De Gasperi 13 - 61016 Pennabilli 
(Ps) - Italie - Tél : 19 39 541 918563. 











- JUPITER CANTAB, Cheshunt Building, Bateman Street, 


- MEMOTECH Ltd, Vi 
= ORIC PRODUCT INTERNATION, Comorth Park Ma 


London Read, Sunninghiil, Ascott, Berdks SLS 76E, 
GB. 

- P.8.8., 452 Stoncy Stanton Road, Coventry CUÉ 56. 

- ROBOTICS, Gate 11, Royal Albert Dock, London E. 16 
GB 

- TELECOMP INTEGRATED SYSTEMS, 251 Spadina Avenue 


- SOFTEACI Ltd, 25 College Road, Reading, Berdshire, 








ES MENTIONNEES 





Cambridge CB2 1LZ. 

= MELBOURNE HOUSE, Giebe liouse, Leighton Buzzard, 
Bedfordshire LUZ TNA, GB. 

&nex, Oxon, OX8 6BK, GB 

















Torento, Ontario, Canada MST 2E2. 





RG6 QE, GB. 





Librairie 








POUR ZX81 


MONTAGES PERIPHERIQUE: 





Par Patrick Gueulle 

Collection Poche Informatique 

Editions Techniques et Scientifiques Françaises 
Prix : 50 F environ 

120 pages 








Deuxième ouvrage d'une collection qui mérite d'être 
signalée pour elle-même, (les éditions de poche en 
informtique constituent une nouveauté), le dernier 
livre de Patrick Gueulle a droit à une mention pur 
ticulière dans notre revue dans là mesure où il ré- 
sulte ên grande partie de la collaboration que l'au- 
teur à menée avec ORDI-5 pour la plus grande satis- 
faction des lecteurs Lechniciens. 

Aussi certaines questions comme l'adaptation d'un mo 
niteur vidéo ou l'amélioration des sauvegardes/lec- 
tures cassettes qui ont déjà fait l'objet d'articles 
dans les colonnes d'ORDI-5 sont ici reproduiles avec 
soin el de nonhreuses photos. 











Ceux qui - et 118 sont nombreux d'après les lettres 
que nous recevons - aiment le style direct et les con- 
seils de bon sens de P.G. trouveront dans ce petit 
recueil d'autres applications encore inédites ainsi 
des alimentations pour toutes les circonstances, des 
avertisseurs de coupure-secteur, des utilisations 
“subversives" des prises de magnétophone, un compo 
seur téléphonique, un intéressant programme de dupli- 
cation de cassettes par regénération des signaux, ete 
... et une foule de conseils très utiles dans les 
genres les plus variés. Intéressante également est la 
partie finale du livre qui se présente un peu comme 
un aide mémoire pour les caractéristiques système de 
l'ordinateur. 

C'est surtout aux jeunes désireux de tenter quelques 
expériences électroniques autour de leur ZX que © 
amusant pelil ouvrage d'initiation paraît le m 
destiné. 




















La CONDUITE DU ZX SPECTRUM 





Par Tim Harlnell & Diluyn Jones 
Traduction de "Programming your Spectrum" 
Traduit par B. Loubières 

ditions : EYROLLES 1983 

220 pages 

Prix : 80 F environ 























Avec une remarquable rapidité les éditions Eyrolles 
ont sortis plusieurs traductions d'ouvrages anglais 
majeurs sur le Spectrum. Cette maison s'est orientée 
principalement vers les livres de Tim Hartnell et Di- 
luyn Jones qui sont les animateurs d'une revue anglai- 
se destinée aux utilisateurs de 2X : "INTERFACE". 
C'est dire que ces auteurs connaissent parfaitement 
l'appareil dont ils parlent. 


Pourtant, il n'est pas certain que la "Conduite du 
Spectrum" soit l'un des ouvrages qui méritait une 
traduction prioritaire : 11 s'agit en effet d'un li- 
vre écrit rapidement pour faire face à une demande 
croissante et cette précipitation est sensible dans 
l'ensemble du travail : en particulier, les auteurs 
ont choisi une présentation qui est une facilité que 
nous avons dénoncée à plusieurs occasions : la décou- 
verte d'un système par le passage en revue alphabéti= 
que des mots-clé, chacun illustré par un court pro- 
gramme : cette succession est arbitraire, puisque cha 
que programme comporte d'autres mots BASIC que celui 
que l'on explicite, eb surtout ne permét pas d'acqué- 
rir avec progressivité la maîtrise d'un système puis- 
qu'elle ne concrétise pas la hiérarchie des fonctions 
ou commandes selon leur importance. 

Ce défaut est important et T.H. et D.J. y ont heureu- 
sement échappé pour les autres ouvrages qu'ils ont é 
rit Sur cet ordinateur et qui sont nettement meil- 
leurs (d'ailleurs également traduits par Eyrolles). 

















Cependant, quelques qualités figurent à l'actif de ce 
livre : d'abord les deux auteurs Sont de très bons 
programmeurs et chacune des applications prise en el- 
le-même, intéressante dans sa brièveté, ne manque ja- 
mais de fantaisie : T.H. et D.J. sont de ce point de 
vue des programmeurs très sympathiques. 








partie la meilleure du livre et qui peut justifier 
son acquisition par tout fanatique du Spectrum est 
composée par les 20 dernières pages contenant les lis- 
tes de 8 jeux BASIC très bien faits. 





F8. 
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Z80 PROGRAMMING FOR LOGIC DESIGN 
OSBORNE, KANE & ALII 

Me GRAN and HILL, USA 

Prix : 90 F environ 

200 pages 





PAU 
Programming 


or 
Logic Design 


Un Pa 24 


pie 
amies 





Certains lecteurs nous ayant demandé des ouvrages de 
référence sur la programmation du Z80 qui dépassent 
les conseils limités au ZX que l'on peut trouver dans 
les ouvrages de grande diffusion destinés à cet ordi- 
nateur, nous avons procédé à un choix et notre préfé- 
rence irait à ce livre, bien qu'il ne constitue pas 
la "bible" la plus couramment citée, celle-ci étant 
l'ouvrage de Rodnay Zaks publié chez SYBEX. La supé- 
riorité de cet ouvrage sur celui de Z tient à no- 
tre sens aux éléments Suivants : il est d'abord plus 
court et est done plus rapide à assimiler, l'approche 
est plus concrète en ce qu'il est tourné vers la mise 
en oeuvre du Z80 pour 1a simulation de circuits logi- 
que, ete., la partie descriptive du microprocesseur 
est particulièrement bien suignée avec un nombre de 
diagrammes inégalé, enfin le dictionnaire qui expli- 
que le fonctionnement de chaque instruction est ex 
trémement. clair car chaque fois une présentation gra- 
phique à la fois belle et Judivieuse illustre parfai- 
tement l'état des principaux registres avant et après 
l'exécution de l'instruetion étudiée. Enfin, la dif- 
férence de prix plaide sans conteste pour ce travail 
bien fait mais malheureusement relativement difficile 
à trouver dans les librairies françaises. 








be 








LA PRATIQUE DU SPECTRUM Tome IT 


Par Marcel Henrot 
Editions : PSI 1983 
157 pages 





Deuxième volet de l'important travail consacré au 
Spectrum par les éditions PSI, le livre de Marcel 
Henrot fait suite au livre de Xavier Linant de Belle- 
fonds qui a été examiné dans le précédent numéro d' 
ORDI-5. 


Ce livre très sérieux, entièrement consacré à la pro- 
grammation en langage machine du Spectrum, à Été en- 
trepris dans le même esprit que "La pratique du ZX81 
tome Il" paru en 1982. Bien que conçu sur les mêmes 
bases et avec le même souci de progressivité, ce li- 
vre est assez sensiblement différent, pour cette rai- 
son essentielle que l'organisation interne du Spec- 
trum diffère profondément de celle du ZX81, en parti- 
culier en ce qui concerne le domaine de l'affichage 
(l'on sait que contrairement au ZX81 le fichier d'af- 
fichage du Spectrum est fixe dans la mémoire : or la 
plupart des programmes en langage machine ayant pré- 
cisément pour objet le travail sur l'affichage, le 
problème est à reconsidérer complètement par rapport 
à l'ordinateur précédent sans parler de la couleur 
et de la haute définition). 


Cet ouvrage n'a pour l'instant, à notre connaissance, 
pas d'équivalent en langue française et c'est pour- 
quoi nous le recommandons chaudement compte tenu de 
ses qualités : il est indispensable pour aller plus 
avant dans ce merveilleux ordinateur. Pour en tirer 
le meilleur parti il faut le lire avec méthode du dé- 
but à la l'in car sa construction a été très étudiée 
pour acquérir le maximum de connaissances en un mini- 
mum de place et de façon savamment graduée. 








Deux restrictions tout de même : malgré quelques i1- 
lustrations de jeux jolies et efficaces, l'ensemble 
de l'ouvrage reste un brin austère et les exercices 
sont en majorité assez difficiles... mais ceci ne de- 
vrait pas effrayer les possesseurs de Spectrum réel- 
lement sollicités par les possibilités de cet ordina- 
teur. 








EN LANGAGE MACHINE, 














Vos amis 





connaïissent-ils 








ORDI-! 
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ORLÉANS 


Magasin OUVERT 
45000 tous les jours 
. de9hät2h-de14hài9h 
98, rue du Fg Saint-Jean sauf Dimanche et Lundi matin 


DE Tél. (38) 62.05.17 





ORIC-1 


A Lambda 7 
Coffret familial complet : 16 K_- 2.500" 


éK-1820 48 KHR - 4.800 

48K- 2.320 MULTITECH : 64 K Pal 2.995" 
64 K Péritel Sécam 3.390" 
Drive 2.985° 
Interface drive 435° 






Greene 
Fear cenamm 
rs R as me 





LASER 200 


4 K complet - 1.250 Sinclair zx 81 
16K complet - 1.750" 


Sinclair SPECTRUM 580" 
16 K Sécam 1.975" 
16 K Péritel 1.860" 
48 K Sécam 2.465" 
48 K Péritel 2.350° 





== 











D 
nn Tr 
SEIKOSHA - GP 100 Marck II ZENITH oniteur Fond vert 
2.250 12 pouces - 1.100" 
Extension MEMOTECH l DE 
16 K Ram 380° 
ë F [l BON DE COMMANDE 
A k Hi Se ( Offre valable jusqu'au 31/10/83 
RG 25 | à retourner à E.S.C ë 
crr {à Nous sommes en mesure de | om ……… Prénom 
Ciavier 545 | Adresse complète 
: [l 
vous fournir toutes les 1 Code postal Ville 
| Tél … Signature 
extensions, logiciels, librairie, concer- | D: 
il 


Quantité Désignation Prxuniaire Paix Totat 





nant tous ces produits. 








Documentation gratuite contre 2 timbres à 1,80". 





TOTAL 








Mode de règlement 
Chèque bancaire joint 
Chèque postal joint Participation frais Port 
Mandat-lettre joint etEmballage + 30F 


———— 












pour vos enfants 





Juvénilia 


POIDS IDEAL 








Ce programme caleule le poids idéal en fonction: de 
la taille et du sexe et de l'âge ; pas de complexes 
si vous n'avez pas la taille mannequin. 


100 REM POIDS 
139 ÉRINT 
PERL. 


EN 


zeaL 
EREËbLE vorre Por 
KE BT Let: "DONNEZ NEZ Uu 

















RÉCDE CEn CÉRTINETRES) 

ÉSa SNBUT 7 

128 PRINT AT &,4;T;"QUEL EST .UO 

TÉÉORBEs 

188 PNINT Êr 8,4; A;"QUEL EST UO 

RE SEXE (RÉPONDEZ: HÔMME/FEMMES 

17e INPUT s 

180 SIN io tgé 24 

358 GP See HOMMES THEN LET Bei 

SET 2e S82"HOmNe" THEN LET Roë. 

299 JE SESUFENMES THEN LET 822 

F8? 3e S2'FEmHe" THEN LET Kee. 

19 LET Pe(T-1903A/10 xk 

828 Bhint 41 .10,2/CUDTRE Porvs 

ToërL EST 1 ipi ét 

J.P. Lartillier 

AUTOROUTE 








Après avoir chuisi le niveau de difficulté (qui, en 
fait, correspond à la probabilité que l'autoroute 
soit plus ou moins chargée), le numéro du tour app: 








raît puis la portion d'autoroute se dessine. Ceci 
terminé, le jeu commence. 

I1 y a deux sortes véhicules : les "mm" et Les M", 
Pour doubler un "m" 11 faut être en "-" et pour dou- 
bler un "-" il faut être en "®". Pour changer de voie 


(en fait de signe), il suffit d'appuyer sur une tou- 
che. Une fois la portion passée, une autre 3e des 
ne. Et ainsi de suite, jusqu'à ve que vous ayez pro- 
voqué un accident ou que vous ayez parcouru les 8 
tours. 





des 


5 
BEN AUTOROUTE 
PRINT NIVEAU 7" 








F 

Â$ PRINT MDEBUTANT 2 1 
38 PRINT lEXPERT 25 8: 
23 PRINT jéASSE cou => 5 
É 

É & 
Ê7 17 N=S THEN LET 2$eti 
88 ÔLs 

40 LET rai 

48 LET Des. 

Se SRINT “TOUR à "TT 





BRENT ZS CENT (RND& (EN) 3 +13 


2004 au 
ASGS ASAGASPIADOUTABUN 





















de Re 
DES GENE Bed ken 
- aébermots 

PÉEK 16398) e 2e 
ME ee eu ton GR 22e 
ÉRRÉORSETE 
Sdo NexT_x 

NE Erarss 

DE PTS run on roro ve 
Here 

DE D En gore dee 

“ie 

ie 

nr rnen c0ro 280 

se 

He 

fe 

É 

300 PRINT AT 20,10; ‘ESS 
ES 

21 RER 

RL ETE at 
PU MRers TnPUe e 
ÉRR 
Re 

EL 


Etienne Coleila. 
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LOTO 


Le 2X choisit 6 numéros au hasard compris entre 1 et 
49. Si deux numéros sont identiques dans le tirage, 
tapez une touche et le ZX recommence. 










Le 

ira 

me 
Done cie 
Fepoun. 
ER O 
EF 
#8 frs 
& Pme 
ÉERÉE 
ER 
RE 
RENE 
FREE 


F1 RON 


J.P. Lartillier 
SQUASH 





Jouez à ce jeu qui monte en maniant votre raquette à 


l'aide des touches "5" et "8". 
s LET Z 
18 LET * 
80 LET Ÿ 
Sa CET à 
4è LÉT 8 
So LET 1 
8e LEr g 
$$ LET Y 8" AND ». 
«agr-84 IN e 
76 LÉT À 
27 LET 8 
78 GLS 
88 PRINT 
Sa PRINT 
199 16 À 
140 17 8 
"1 
188 IF = 
188 1e x2 
THEN GoTO 28, 
129 g610 78 
290 BRENT BT NOT PI,NOT PI;Z 
801 EAUSE Nax 
Bio oLs 
380 RON 
230 LET 
$2e Ler 
250 907: 
Êse sav 
596 RON 








Jocelyn Donze 


TIERCE 





Pour vous y retrouver dans la masse des pronostics 
ce court programme vous donne le nombre de points pour 
chaque cheval. 





eN EI 
CONCURRENTS 7? 





gouuRe 
CHAT 


RONOSTIQUEURS ? "à 


ET 
SN 


FES 


EST A 
PRINT TAB Uj "NUM"; TAB dti 


© FQR Asu TOP 
#0 PRINT TAB UJ;AiTAB Jéu+U;T UN 


170 NEXT R 


Un D BR PROD ET 


seems 06 1yn Donze 





PAUSER N'EST. PAS TREMBLER 


- PAUSE fait trembler l'image 
= FOR X = 1 TO ... 


NEXT X utilise beaucoup trop de méuoire (programme 
et variable) pour ceux qui n'ont pas l'extension 
16 K. 

Pourquoi ne pas utiliser la lenteur du ZX ? (pour 
les faibles durées) 

Ex à LE As A + SIN SIN STN... PT (A pas modifié) 








0,15 seconde 
ou mieux : RAND SIN SIN... PI (générateur de nom- 
bres aléatuires non troublé) 


B. Hivet 





AFFICHER SUR 34 COLON 


Plus étonnant maintenant, essayez donc ceci 











1 REM ZX81 <ABODL Le nes 
10 FOR À = 16514 TO 16546 








20 1F PEEK A = ?7 THEN POKE A, 118 
30 NEXT 4 
RUN 





Puis supprimer les lignes 10, 20 et 30 et entrez ceci : 


7 
10 LET 4 : PEEK 16396 
20 LETB = PEEK 16397 
30 FAST 
40 POKE 16396, 130 
50 POKE 16397,64 
60 SLOW 
70 RAND SIN SIN STN SIN SIN SIN SIN PI 
80 FAST 
90 POKE 16396,4 
100 POKE 16397,B 














Runner ‘ce programme. 

Il consiste à éréer une zone d'affichage dans une REM 
puis à mettre cette adresse 16514 dans D-FILE ; ens: 
te on reconstitue le D-FILE d'origine. 

Avec ce procédé on peut afficher jusqu'à 34 caractè- 
res par ligne. 





ai 


B. Hivet 





DESSIN EN DIAGONALE 





La plupart des programmes simulant une ardoise magi- 
que sont amusants mais ils ont un petit défaut : le 
tracé de diagonales est malaisé. Ce petit programme 
peut pallier cet inconvénient. 

Un exemple : pour tracer une diagonale dans le sens” 
11 suffira de presser simultanément les touches 5 el 

6 (es Leu). 

Nous employons pour ce faire là variable système "LA— 
ST-K" (voyez au bas de la page 178 de votre manuel). 
Cette variable est lue par la ligne 60. 

Selon la ou les touches pressées, cette variable chan- 
ge de valeur. Voici les valeurs utilisées 


Tu Boc 








— 51339 
L 57327 
t 61423 
_ 63471 
€ 57319 
« 
N 
À 


53223 
55279 
59375 


++4+ræseu 


eo œ un 
on 


10 LET 
20 LET Y-20 
30 UNPLOT X,Y 





40 RAND 
50 PLOT X,* 
60 LET A=PEEK 16421+256xPEEK 





TO LET X2X4(A263471 OR A2=59279 
59375)-(4=57335 OR A=:57319 
OR 4253223) 
80 LET +(4:61423 OR 4-53223 
OR 4:59375)-(A257321 OR A=57319 
OR 4-55279) 
90 GOTO 30 




















Jean-Luc Btrempel 





CURIOSITE SPECTRUM 


Nous avons découvert une curiosité sur le Spectrum. 
Nous vous invitons à la constater par vous-même : 

T1 faut tout d'äbord que là question "scroll ?" appa- 
raisse au bas de l'écran 

Vous pouvez obtenir cela en listant un programme long. 
Mais le plus interessant est de faire : 

FOR TO 900: PRINT "OIX";: NEXT x ENTER... 
La question "scroll ?" est au bas de l'écran. Pres- 
sez alors ensemble les deux touches SHIFT. Et oh mi= 
racle ! La boucle FOR NEXT que vous aviez entrée ré- 
apparaît ! Ce n'esLl pas fini... 

Pressez une nouvelle fois ENTER et regardez ce qui 
s'affiche ! IL y à de nombreux mots-clés du BASIC et 
certains d'entré eux ont leur dernière lettre tron- 
guée. 

Il reste à savoir d'où viennent ces bizarreries ? 








Jean-Luc Strempel 





RENUMEROTATION DE LIGNES POUR LE ZX SPECTRUM 








Les 60 TO et GO SUB ne sont pas renumérotés. 
Par GO TO 9999 on peut connaître la taille des pro 
grammes BASIC, la place occupée par les variables et 
le nombre d'octets encore disponibles. 





9990 LET mm=256: LET li=PEEK 23635#nmePEEK 23636: 
INPUT "Renumérotation de ";deb;" à ";fin: 
PRINT "De ";deb;" à "fin" "3: 
INPUT “Nouveau numéro "snn;" par pas de ";pas: 
PRINT "vers "inn;" par ";pas 

9991 LET n1=PEEK (li+1)+mmæP£EK 21 

9992 IF nl>fin THEN RETURN à 

9993 IF nl>=deb THEN POKE li,INT (nn/mm): 

POKE 1i+1,nn=mmæINT (nn/mm): LET nn:nn+pas 

9994 LET 112:11+PEEK (1i+2)+mmxPEEK (1i+3)+h: 

9999 LET mns256: LET Vars=PEEK 23627eumxPEE 
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PEEK 23642: 
23635-mmePEEK 23636 


tajouter deux picots à la prise P livrée 
deux extrémités 
ché à la sortie 






gnal sonore d'un 
strum par une pris 
ne pose aucun problème. La prise péritel supporte a- 
lors non seulement la couleur mais aussi le son, ce 
d'une manière surprenante, n'a pas été prévu d' 
igine. 




















a prise = 
ans de jeu. 





2 


rutons directement le clavier par le 


plus d'un > 
Pour repérer plus faci 
clignoter la position occupée. 





16 LET x-0: LET y=0 
2p 38 
39 PLOT BR ASE Dix, 
R a=235 OR a-243) AND x<?95) 
63486-239 AND x>0) 

TOR a=243} AND y<175) 
a=235) AND y») 
5 OVER 1x,y 









69 PLOT BRIGHT 1; 
19 GO TO 20 














Jean-Luc Strempel 


PROTO-PACK ZX81 


FINI L'ANGOISSE DES TRANSFERTS K7, 
LA FIABILITÉ DU PROFESSIONNEL À 100 %! 


Ce module de mémoire permanente modifiable 


à volonté n'utilise aucune pile et peut contenir 5 
longues minutes de K7 en un ou plusieurs program- 
mes indépendants les uns des autres dans un même 


module, un simple ordre basic suffit a appeler un 


programme en une fraction de seconde sans qu ilse 
perde en route, à la vitesse de 160 k_ par seconde !!! 


MADE IN FRANCE : PROTO EXPRESS te! ie 8320 (6) 497.80.70 








BON D'ESSAI GRATUIT ...., PROTO EXPRESS BP104 77003 melun cedex 


je souhaïte essayer cette nouvelle mémoire 15 jours 
sans engagement, Si elle ne me convient pas ilme suffit 
de vous la retourner pour que me soit restituée la caution. 


PROTO-PACK pour RAM de …… K NOM, ADRESSE ET SIGNATURE : 
e avec liaison directe sur le ZX : 328,30r 
e avec liaison pour carte-mére : 2 ,50 FF 
e port contre remboursement: + FF 
© paiement (ou caution] ci-joint, port gratuit. 
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langage 





Entrez en FORTH 
dans vos programmes 








Vous avez .sans doute entendu parler du langage FORTH. 
Crée par Charles Moore pour ses besoins propres (as 
trophysique), {1 fut organisé de manière à obtenir un 
code compact, structuré, d'exécution rapide et de mi- 
se au point aisé. À l'heure actuelle, un standard nom- 
mé 79-standard est promu par le créateur lui-même 
CFORTH Inc.) et par le FORTH Interest Group (TG) aux 
Etats-Unis. 











TOUT SUR LA PILE 





Taut d'abord Forth se distingue des autres langages 
par son organisation sous forme de dictionnaire 
que procédure est stockée en mémoire en quelques oc 
tets codés à partir de son nom ; elle est ainsi immé- 
diatement réutilisable par le programmeur. ll existe 
à la base un nombre fini de muts pré-compilé 
ron deux cents) à partir desquels l'utilisateur peut 
définir les procédures de son application. 











(envi 


Cette méthode implique une très forte structuralion 
depuis la base de l'application jusqu'aux plus hauts 
niveaux. Chacun des mots peut, au choix, être défini 
en assembleur (intégré au langage) ou en utilisant 
les mots précédemment définis. 


Autre caractéristique essentielle, l'utilisation de 
la rotation polonaise inverse [RPN en angiais). Cel- 
lecei, bien connue des utilisateurs de caleulatrices 
Hewlett Packard, est un peu déroutant au début. Par 
exemple pour écrire 2 + 3- , il laut entrer au cla- 
vier L2 "espace" 3 espace" + "espace". ] et terminer 
par "Enter". Le point linal fait imprimer le résultat 
à l'écran. Pour fonctionner correctement, ce principe 
nécessite l'utilisation d'une pile. C'est-à-dire que 
tous les paramètres sont mis les uns après les autres 
quelque part en mémoire. Ainsi, dans notre exemple, 
le 2 est d'abord empilé, puis le 3 vient se mettre 
au-dessus". Le "+" prend les 2 paramètres présents 
en haut de la pile, les additionne et dépose le résul- 
tat au sommet de la pile en détruisant ses deux para- 
mètres (le 2 et le 3). Le "." vient prendre le sommet 
de 1a plie et l'affiche à l'écran. Ce fonctionnement 
peu habituel permet le passage de paramètres entre 
chacune des procédures, de manière très simple el très 
rapide (justement par 1a pile). L'emploi de variables 
dans FORTH est très occasionnel bien qu'aisément réa- 
lisable. 




















En ce qui concerne 14 mémoire de masse, les données 

inscrites sur cassette ou disquette sont aucessibles 
comme une partie de mémoire vive. En effet, la mémoi- 
re est découpée en "écrans" de 1K octets directement 
adressables, modifiables ou exécutables qu'ils soient 
en mémoire ou sur support magnétique. Tout Écran né- 
céssaire et non présent en mémoire est automatique 








ment lu et chargé d'une manière totalement transpa- 
rente pour l'utilisateur. Ce concept esl celui de 1a 
mémoire visuelle. 


DE L'INTERPRETE AU COMPILE 





Et l'exécution direz-vous ? Une Fois de plus FORTH 
se distinaue par une structure interprétation-compi- 
lation entièrement originaie 

Ainsi st vous entrez au clavier 











Zuuiuu+ no . puis "Enter" 





l'écran répond 5 OK. Votre demande à été directement 
interprétée et exécutée. 





Par contre, #i vous entrez : 








Fi COUCOU a." iCOUCOUL "ea; puis "Enter" 





L'écran répond OK. Vous venez de compiler dans le 
dictionnaire un mot nouveau qui, lors de chaque appel, 
vous imorimera "COUCOU. Ce mot fait maintenant par- 
tie intégrante du langage. Pour définir un mot nou- 
veau, il laut commencer la définition par ":" puis le 
nom de la procédure, le code et terminer la défini- 
tien par “;". On dit que ":" vous fait passer en mode 
compilé et que ";" ramène en mode interprété. 











LANGAGE DE HAUT NIVEAU ? 








I1 existe dans FORTH des instructions de structura= 
ion du type si alors sinon, tant que, des possibili- 
de boucles paramètrabl de calcul, d'échange 
avec la mémoire . Tout cela étant prédéfini et per- 
mettant un code compact, rapide à écrire et souvent 
sans beaucoup d'erreur dès la tère exécution. En ef 
fet, il est possible à tous les niveaux d'une appli 
cation de tester et corriger tout ce qui est déjà 
ecrit 























Bien d'autres concepts particuliers à FORTH le dis- 
tinguent un peu pius des autres langages et en font 
probablement le langage le mieux adapté à la structu- 
re de nos micro-ordinaleurs. T1 permet une programma- 
tion interactive (Editeur plein écran, interprétation) 
très rapide et parfaitement structurée (concept du 
dictionnaire, tructions de haut niveau} très pro 
che de la machine (accès sans restriction à l'assem- 
bieur, concept de pile tres proche du micro-proce 
seur) et d'une exécution très rapide (compilation, 
exéeution 10 à 50 fois plus rapide que le BASIC Sin 
clair). 








EXEMPLE DE PROGRAMME 





Caleul de la racine carrée d'un entier posi 
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Formule : 





VF - 





Ni 


(Approximation + N_. 
Approximation 





Le résuitat correct s'obtient en 10 itérations et la 
première approximation s'obtient par AN. 


ALGORITHME 





_ calcul de 14 1ère approximation 





Approx = à N 





+ L'instruction OVER copie le 2ème nombre présent sur 
ia pile au sommet de la pile. 


+ DUP copie le sommet de la pile sur la pile. 


+ X O0 DO...LOOP est une boucle où X fixe le nombre 
des itérations. 


+ SWAP inverse les 2 nombres présents au sommet de 
la pile : le ler devient 2eme et inversement. 


+ DROP supprime le sommet de la pile. 
+." imprimé le sommet de la pile. 
; n/n divise le 2ème nombre de la pile par le ler. 


+ "4" additionne les 2 nombres du sommet de la pile. 





= Faire 10 fois 





Diviser N par Approx 

Ajouter Approx au résultat de la division 
Diviser par 2 pour obtenir la nouvelle approxi- 
mation 

Revenir 








- Imprimer le résultat 
- Terminé 


PROGRAMME FORTH 








: APPROX ANNEXE I 
OVER 
OVER 








en 


RAC2 
DUP 


/ 

10 0 
DO 
APFROX 
LOOP 
SWAP 
DROP 














aduetion" 3 1 = 


(Diviser Npar approx) 
(Ajouter approx au résultat) 
{iviser par 2 pour obtenir la nouvelle approx} 





ed 


Cière approx = N/2) 
{Calculer la racine en 10 itérations) 
: (purger la pile et imprimer le résultat) 


EXPLICATION DU PROGRAMME 

















+ La lère procédure permet le caleul des diverses ap 
proximations par itérations successives (10 boucles). 
+ La Dème procédure est le corps même du programme. 
Elle calcule a 1ère approximation avant de commencer 
les iterations en appelant Approx. À la fin elle sup- 
prime de la pile les parametres non nécessaires et 


imprime le résultat la 
sentiel en FORTH). 


pile vide (Es- 
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EXEMPLE D'EXECUTION ET EVOLUTION DE LA PILE 





Appel du programme : 

16 RAC? puis "Enter" 
Réponse du programme 

1 ok 


Evolution de la pile : Elle est représentée après 
exécution de l'instruction écrite en-dessous. 














ANNEXE II 

TNSTRUCTION Etat de la pile — 

16 16 

RAC? 16 

DUP 16 16 

2 16 16 2 

F 168 

10 16 8 10 

o 168100 

DO 168 

APPROX 16 8 

OVER 16 8 16 

OVER 16 8 168 

/ 1682 

"à ja fin des 10 ilérations" 

LOOP 16 à 

SWAP 416 

DROP 4 
sur l'écran h OK. 
La pile est vide et done prête à entreprendre une au- 
tre exécution. Le tout s'est exécuté. Voici ce que 
serait l'équivalent en BASIC Sinclair. On remarquera 


aisément la différence de rapidité en multipliant le 
nombre d'itérations. 








III 


LET ROCS2SDP 

LET BPERONSSDR 

INPUT HONBRE 

LET _R=RONÈRE “2 

GO SUB RACÆ 

PRINT # 

ST 

REN RACE 

FOR 123 To 1% 

GD SUB APPROS 

DENT I 

REX APPRox 

LET =, 917 #NDNBRE AD 
RETURN 


WPÉROULBPQNEONE 
690669060066088 


dOGWUN DIRE 














Régis Senegou 





ailleurs 


Le ZX81 


des Américains 














Ce n'est un secret pour personne que Sinclair est par- 
ti à la conquête du marché américain sous la marque 
TIMEX. Peu d'échos ont cependant filtré quant à l'ac- 
cueil réservé outre-Atlantique à ces machines qui ont 
conquis l'Europe en moins de temps qu'il n'en Faut 
pour l'écrire. 





Nous avons profité d'un déplacement à Washington puis 
à New York afin d'essayer d'en apprendre davantage. 
Premier arrêt, un grand magasin (Departement Store) 
dans lequei le "TIMEX Sinclair 1000" (c'est son nom) 
est vendu 49 dollars au rayon radio=TV-HIFI, pratique- 
ment en "cash arid carry" puisque le malheureux vendeur 
s'avère bien incapable de donner un conseil ou même 
d'organiser une démonstration. 














"Time is money" dit-on là-bas, et jamais un "busines- 
sman digne de ce nom n'acceptera de perdre plus de 
trois minutes pour emporter la vente d'un produit 
aussi bon marché. 

En effet, si le prix pratiqué semble déjà intéressant 
à ce pauvre français qui achète le dollar US à 8 F 
(en attendant mieux !) il est tout simplement dérisoi- 
re pour l'américain moyen qui dépense un billet vert 
aussi facilement. que nous äutres une pièce d'un franc. 
Le ZX81 est donc là-bas l'un de ces produits que l'on 
dépose négiigeamment dans son caddy de super-marché 
au même titré qu'un carton de Coca-Cola ! 





11 n'est pas évident qu'un si bas prix (n'oublions 
pas que la machine est livrée montée et avec 2K oc 
tets de RAM) entraîne des ventes massives : pour une 
poignée de dollars de plus, on se tournera plutôt vers 
un Atari, un Commodore, ou l'un des fameux TRS 80 de 
la chaîne géante RADIO SHACK. Le nouveau modèle MC-10, 
vendu 120 dollars, rappelle fort étrangement le ZX81 
avec, en plus, la couleur, un clavier mécanique, et 
une interface RS 232 C pour imprimante standard ou 
modem. 


Une dernière possibilité n'est pas sans importance 
dans un pays où les télécommunications sont reines 
(les antennes de télévision par satellite fleuris 
sent un peu partout sur les toits), et où les ama- 





teurs d'informatique ont depuis longtemps dépausé le 
és 





stade du jeu des astéroïdes ! Les programmes expo; 
dans les vitrines de Broadway traitent d'amortisse- 
ment dé crédits, de Laxe sur les salairés (impôt am 
ricain sur le revenu), d'optimisation du budget fami- 
lial, ete... 








Nous avons demandé à un simple chauffeur de car GREY- 
HOUND la raison pour laquelle il avait acleté un or- 
dinateur individuel (bien plus perfectionné que 1e 
Sinclair d'ailleurs). Réponse : pour planifier ma 
comptabilité familiale et (tout de même !} apprendre 
l'informatique individuelle sous un angle beaucoup 
plus utilitaire et professionnel que nous autres eu- 
ropéens. De ce fait, ils n'envisagent pas de passer 
du temps à réinventer des programmes qui existent dé- 
3à, ct sont done d'assez gros consommateurs de logi- 
ciels. 











Conséquence logique dans un pays de commerçants avi 
sés, les cassettes se vendent très cher comparative 
ment aux machines : dans le meilleur des cas, on dé- 
pense autant pour deux cassettes et un livre, que 


pour ie TIMEX 1000 ! Classique stratégie américaine, 








semblable à celle pratiquée par POLAROID : des appa- 
reils photo presque à don, mais des films affreuse- 
ment chers et irremplaçables ! 


Second arrêt, New York. Ville redoutable (pour le con- 
sommateur !} où nulle vitrine n'affiche la moindre é- 
tiquette, à l'exception de quelques promotions a11é- 
chantes mais généralement indisponibles. Le marchan- 
dage est la règle, car la "tête du client" est L'uni- 
que tarif ! De cette açon, un ZX81 initialement pro 
posé à 100 dollars peut être acquis sans effort par- 
ticulier à moins de 40 dollars... A peu près le prix 
d'une bonne place de spéctacie à Broadway, cent mètres 
plus loin sans changer de trottoir ! 





Patrick Gueulle 
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graphisme 


Ecran, mon bel écran 


G. Gérone 








Si vous 





la chance de posséder ce bijou qu'est 
1'imprimant lair, vous pouvez nous envoyer Les 
plus beaux "écrans" que vous avez réalisés, quel 
qu'en soit le genre. 






























Quelques célébrités 
à reconnaître … 








Ch. Mark 











EASTUN 
































E. Ken-Seng 











Ph. Le Leizour nn 
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(Spectrum) Y. Dusonchet 





OVER 1 
PLOT @,175S 
FOR n=6 TO 258 
PLOT @,175 


Bepbh 
BODFOBE 
66659088 


Effectivement on peut, avec un p 
reconnaître les pyramides et L 









écran 2X8 





NEXT I 
D NEXT À 

























CAPTER 
SÉLILÉT NN 
FAIRE REN 


sur une idée de M. Sherer 


SIRTAKI (ZX81) 








Ecran Spectrum 








16 


11 





y 


} 





VO 


DANONE 
PONS Ne 





es 





FOR N=® TO &i STEP 4 

PLOT 255,60%0N N-8@ 

FOR Zui T0 

DRAU (SSD /NI,0,5e td 

d& PLOT S,BB4LN INA) Bb: ERA 


a 
4AB'NEXT N 


sQuER 
ÉET] 








name X. Linant ent 
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L'utilisation de la fonction RAND est très adaptée 
aux simulations de jeu de cartes qui font une place 


importante au hasard. C'est 
dont nous vous présentoi 
pour ZX81 16K, 





contre l'ordinateur qui sait 
ager son argent à la légère 
seul (contre le hasard...) 





tous deux a58e2 
ment rapides pour du BASIC. Avec le premier on joue 


le cas qu jeu de Poker 


ci-dessous deux programmes 








nts et relative 





amus: 


parfaitement ne pas en- 
. Avee lé second on joue 





118 
338 


E 
cs 
se 
ee 
É 
Ë 
Hs 
Ha 
É 
EH 
EE 
L 
É 
ÈS 
pe 
É 
É 
EH 
F 
É 
# 

5 
M 
si 
28 
4 


Hi 
F 
S 
8 
8 
1 
4 
4 
8 
8 
e 
8 
fl 
F 
Ê] 
e 
8 
8 
8 
ge 
8 
fl 
8 
8 
8 
Si 
8 
n 
A 
8 
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29660R00cARBeT RES? 100) 
SfReesr te. BAR 


Re 


Re nan 


crea 
Fsdsana 
DishpuLL 





ÉA 
FER open 10 aus 
LT fat 
Ab 
Der pes 
Annee zRt 
RAR UT RME 28) 
RÉ En ro ter 
D NN 
RE AU Ne EE OBS 
2h 2611 TO RS =CIbT THEN PAT 
CAL NEN ee 
ge Be, 
PERTE 
HR 
RS LES LE rg où amer s 
ÊS [Er diète 
FAR ETES 
SE ER REEES Etb Stat ra mes 
"ciogté tes 
EE 
BE Re qe 
É è 
| Ds 
Sr uns 
SES 
He CE ue 
FE san Le 
FÉES DPpare 
PE i0ét 
jte LE sion 
FÉES EDR den téten app, 
RÉ HÉudC rat to EEE Pen rue 
FE Fer 
HE éotnre ao #01 rue 00 
Hire 
PSE papas men LOT aurren 
Fee erogn 
RAR 
FLE Ste 
RÉF Ron 
Fe Pebintnts FOUT vue 
Fin etes 
EME 
ete 
BA De sn anse 
1Sde ir © 28 THEN GOTU 
Fe 
ÉS'eer 
PSS AGE Era core 1610 
I se 
ji fee 2 
FRS et 
RSS Heu 
FES Po sus run 






EE a 
FE r-ercouaren 


RAR ASRT ET" 
RaLER enr 












































ie 
RE : 
Hi 
ji 
He 
ie 
Red 
Sites 
FR Et diire » 
ÉTE SS'CRTD EE ©. run oovo 190 
FRS em o4 AR San THEN LET 
PR sut 
SS LE BRÈS ARBRE Pb ver « 
Fe ge apca rien er 20 
fs LE Rien nr 2e 
JS SE ARR Re ten 
FÉES HE GRUCRON OUEN dan 
FE 25 ren be êt 
LES 2e dot dheN Le Éor 
HS FF RÉONE) AS Oran mn 
Fes tt 
QUE 
se 
fe 
ni 
Fi 
RS 
: 
289 Le ojone 





êee 


LET Renzao 
Gsub 1600 





3 


0806 1980 
FRS PAU AT d1ges vEcnAnNeE 0€ € 
FSÉS LE den 
ESS Frog 7er res, 
PR URIN DATES 
5538 CET Decennevs 

IF Ual"THEn SOTO 2490 
FF Déstr THEN GOTD Bee 
ob 288 


a 


Re. 
PRINT AT 11,0, 
gosue 1709 

ES 


ne pans ommunnn 


Atnurde 04 aPotconRetR. 
BSubods 80 See b0D008S: 











a 
5 


FAT 12,0; "COMPTEN NISE 


NEUT ul 
P'URo THEN GOT 3048 


3990 27 UJo GR L>0 THEN GoTo 2e 






ne 
fr 
a 
ts 
ve 
à 
e 
Gi 
# 
ñ 
8 






































































ÉRIC 
HART 
ER ECS ANR 
és ce 
Si LE Hors 
SES 
ÉSRD 
ÉPES gre use 
EURE CRUE 
use FES PE vous FR RTE Eee à 
AUEZ PER EST INT POUR CE SOI 
Dot 
Hi ce É428 B9TNr°80Bue ne pevtez ve L 
HR BRauo. vous À SR ENT PUS DE BRUIEZ 
sous peus Se à due. 
A sé” ARTS shig aise 
ÉLECCS NPE ÉRINT mms. 
sge PAU ET sm vbemonrLe. ue HSRnn ns 
RCA Er 
3824 1984288 0mien agro ga10 pre snarese 
SSÉS 37 S4LSS THEN Qure gese Ru mu 
FTSS DE SLI0S DEN CON 2800 our « "um 
SIDE JE BRIE JUEN 6re J9ue 
SES due RS NPD, ÉGAL RES. TE TTL 
3198 LE DSSSIR a Spor, ® œuus 
ed de BE Peur "cons rmarsons 
HERO FASS PRIME srregeguerege 
188 DEP ae PR ER A 
518 dus Lee Hs 
Se Sc tés PRINE JOB (NO REUONS 
re RSR E TR 
he pe dues RARE ve «rives mu, 
. FHEN BTS 5838 PR Re 
Fi dr DESSUS FO (Oiiet SUURE mm. 
on BÉD DRaNr ee eun aeTaNT de men 
320 Em JGri1 THEN GOTO 2020 NGE LES Cartés 
Antoine Imbert 
à men eaner 2 
5 SU ere gaasvone cf 
8ee220e0e720019208942826a 7041 6 
ae 5 
É LES is ie 
Fe Fete NOT ao et auae + 
FH RDA BÈS BESNOT AND ramra"9" TRE 
18 EutAe DD? mme SEE Éuor à mo usa ere rue 
a SES Sn à 
CRE ra 
HE DEcnR 5 
HAE SEE RÉ her pa on nor à men aor 
de sera SÉSLEr LeLen uéra 
EEE ECS : LÉS SERRES Po rren Le 
ER “phè SAR #6 Ê CA Rene 
RÉ cptEns ER E E PE NES 
SE ee 388 Slt er 2,2; “er à. 
Fa ÉTAT nn cine) 2 Ta ÉASREONNES « 
Êe DÉS SIN 2 (UP 489 es Œ RE BEEN fau: # 
# mar 86! 
ST 390 1F GAIN(=B THEN GOTO 508 
ee 
ee 39 
FH 
Lis 
F FnBR 885: 
18 THEN 5e70 29e 
Fa TRARNOETE 280 $ 
He ” 
Fe Ü $} 
130 
Éd 
a 
Li LE ONE TA 
ete SARL Een e 
DHutl THEN GOTO &2 
î TE RE ner 
HS us 
23S IF INKEY#="8" THEN LET CLuC hi 2Ooaepsecescecvaaec 
TRS RE GUE Feb Lee ei ve NS ARTE ms 
825 19 06/21 THEN LEr ECsos 3 ide ee au 
ASE nn et nil ve se me, 
: parues re 66e ESS Os ro su 
FE 
ÊÉS LES anogagucnue 
se chaSE Se :SABus avez » 
MEN FX TRS Pi hi onRNeQNez à 
FESE RENE Te OgO 225 28 GP 'ns et SERPENT ddr me 
BTE ENNEV EU THEN LET MISE ne LeRINT “e500s0ss0s venues 
©2279 IF INKEYS="N" THEN LET HISE FISESSSESRSES ARR pare 
ÊES RUE s 12 Een oov0 ave renpeenpetiéett 
284 PRINT AT 8.86. 2 AT 2 IF INKEYS O8" THEN GOTO m9 
ETS Re ae 
MÉRFNTAE. à a 
828 SEM ones ER 





Y. Imbault 


D 
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bricolage 


Une sortie vidéo 
pour le Spectrum 








Pourquoi du N/B pour un ordinateur vanté pour les qua- +5 V 


lités de sa couleur * Pour le travail prolongé sur un 










programme, ce n'est un seeret pour personne que la dé- Diode Ge 
finition des vidéo N/B est bien supérieure à celle des . à pointe 
télévisions couleur ; d'où moins de fatigue visuelle. Y 


F, Bosset vous suggère un montage qui peut rendre un 
signalé service à ceux qui s'étaient procuré leur Spec- 
trum en PAL èn Angleterre, Belgique ou Suisse avant 
1a mise au point de l'interface Secam ou de la prise 
péritel. 10K 





16V 22mF 








100 


Connecteur 24 broches 


ä à(25 
CE 7 























Le signal vidéo inversé Ÿ est disponible sur la bro- La figure ci-dessus propose une implantation Sur cir- 
che 16B du connecteur arrière du ZX Spectrum. Les si- cuit "vera-board" de 6 bandes x 16 trous solidaire 








gnaux de synchro sont à 5 V et le blanc brillant vers du connecteur. Quelques contacts supplémentaires y 
Re sont soudés pour améliorer la rigidité de l'ensemble. 
Le montage à charge répartie permet d'inverser le si- Le connecteur n'a que 24 broches de ‘3' à "25! de ma- 


gnal. A vide son amplitude sera de HV, et de 1 V en- nière à pouvoir Être mis après celui de l'imprimante 
viron sur 75 ohms. ou d'une carte "BES". Le détrompeur sera placé en '5' 
La diode Ge sert de protection. Sa faible chute de 

tension évite d'écrèter le blanc brillant (qui n'est 














qu'à + V). 

Le seul règlage est celui du potentiomètre de 10 koms, F. Bosset 
vers les 3/4, de sorte à avoir une bonne synchro et 

un contraste correct. PS 
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essai logiciel 
Assembleurs : 


- Il est encore possible de revenir au BASIC en pres 
sant deux fois le Q (quit). 

De plus un listage est possible sur imprimante avec 

la touche G (en éditeur). 





Les nouvr 5 de l'Artic face au ZX-4S 
Une page écran peut être ainsi composée 











Champs label Champs instruct. Champs commentaire 





DEBUT LD HL, (400. €) ; CECI EST D-FILE 
LD B,20 ; 20 HEX = 32 DEC 
BOUCL INC EL 
LD (HL),+28 5 NOTEZ LA VIRGULE 
(POINT SUR ZX-AS) 
DEC B 
JP NZ BOUCL 








LES CASSETTES D'ASSFMBLEUR ZX81 





Il est tout à fait possible de composer un programme 
en langage machine en POKant directement, dans les 
octets de mémoire choisis pour l'implantation de La 
routine machine, les différents codes décimaux compo- 
sant celle-ci. C'est même 1a méthode vivement conseil- 
lée aux débutants car c'est la plus concrète. 

Lès que le programme machine devient important et que 
la maîtrise des instructions du 480 sous leur forme 
mnémonique est acquise, 11 est plus agréable de pro- 
grammer directement dans ce langage d'assemblage en 
laissant à un programme particulier appelé assembleur 
proprement dit, le soin de faire le "sale travail". 
Cet assembleur charge les codes à leur bon empiace- 
ment, caleule précisément les distances et les adres- 
se8 de transfert etc. 











Il existe des assembleurs en BASIC, mais ils sont 
lents. Des assembleurs eux-mêmes en langage machine 
feront gagner beaucoup de temps au programmeur Au mo 
ment de la mise au point, la correction d'une iustruce 
tion nécessitant la plupart du temps un nouveau réag- 
semblage complet. 





On peut trouver de nombreuses cassettes de program- 
mbleurs en code machine, notamment en Angle 
terre. Les deux les plus largement distribuées à ce 
jour en France sont le ZX-AS et l'assembleur ARCTIC. 
auquel va assez franchement notre préférence et dont 
nous vous présentons donc ci-dessous les principales 
caractéristiques en opposition à celles du ZX-18. 


mes as 





Dès qu'il est chargé, l'assembieur est transféré à 
l'adresse 25676 où 11 occupe 7K RAM. Ceci constitue 
2K de plus que le ZX-A5, mais 11 se trouve qu'il est 
pourtant possible d'assembler sans problème 1,3K de 
code machine, ce qui équivaut au ZX-AS. 











L'éditeur de texte n'est plus eclui du BASIC Sinclair 

refait et offre les possibilités suivantes : 

- Répétition automatique 

- Editeur pleine page (le curseur parcourt l'écran) 

- Une lecture devenue très agréable grâce à l'entrée 
des instructions, des commentaires et des labels 
dans des champs définis, 














Le programme chargé, 41 n'est donc plus nécessaire 
de revenir au BASIC, à la seule exception de la sau- 
vegarde sur bande magnétique. 


Appelé en BASTC à l'adresse 30000 il nous offre plu 

sieurs possibilités : 

- Passer en éditeur en pressant "E" et programmer, 

- Faire un "DUMP" en pressant "M" 
{c'est-à-dire examiner et éventuellement corriger 
les mémoires, ceci en code HEXA) 

- Rechercher une paire d'octets en mémoire, à partir 
d'une adresse donnée. En pressant "S" 

- Exécuter une routine à une adresse à choisir "R" 

- Assembler les codes à l'adresse constante de HEX : 
4084 où 16514 en décimal, en pressant 4 














Comme vous le voyez les labels sont alphanumériques 
(au lieu d'un :1, indicé} (5 caractères maximum}, ce- 
ci contribue énormément à faciliter la programmation. 


La ligne LD (HL), + 28 signifie de mettre à l'adresse 
HL la valeur 28 décimal, elle aurait pu être LD (Hi), 
1C OÙ ENCORE LD (HL),"9", 28 est en effet le code de 
mg". 





L'insertion de ligne est immédiate et instantanée par 
la touche E (en éditeur), la suppression l'est de mê- 
me par la touche D. 





La virgule remplace le point qui était utilis 
ZX-AS et qui est moins classique comme écriture. 


11 est en autre possible de rentrer directement les 
codes en hexadécimal ou les caractères : 





DÉBUT JP SAUT 

ABC ? BONJOUR 

10 16 88 CC FF 42 
SAUT LD HL,(.... 








Les textes (ABC ? BONJOUR] seront traduits en code 
et directement assemblés ; les codes 1010 BB CC FF 
42 seront encore plus directement assemblés. 


On peut aussi définir les constantes 





LD HL,(#O0OC) 
INC HL 
UD (HL), VALEUR 


VALEUR 2 + 16 








A la fin d'une routine un RET n'est pas utile, l'as 
sembleur positionne automatiquement un saut qui le 
fait revenir. 

Cependant l'assembleur ARCTIC présente queiques infé- 
riorités par rapport au ZX-A8 qui peuvent ae révéler 
gênantes pour certains programmeurs : 











adresse d'assemblage cut constante, 

- on ne voit pas les codes d'assemblage contrairement 
au 2X-48, 

- le DUMP est peu pratique. 





Quoi qu'il en soit, les deux cassettes représentent 
un investissement négligeable en rapport avec leur 
immense utilité et elles se transforment vite en ins 
trument rigoureusement indispensabie. 








ZX-AS, BUG BYTE 1981, Liverpool, environ 90 F. 
ASSEMBLEUR ARTIC, ARCTIC 1982 Londres, environ 120F 











Y. Dusonchet 





ER 
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jeu 





L'aventure dans le 


labyrinthe du Minotaure 





Labyrinthe + Minotaure + Aventure 
Nous avons présenté dans notre numéro 1, une cassette 
du jeu "labyrinthe", jeu qui suscite des réalisations 
similaires chez nos lecteurs. Le programme que nous 
proposons ici ést spécialement intéressant car il 
effectue une fusion originale entre trois grands las 























Tss. 
Theo 


E=S 
AS'LE LABYRINTHE DE UML 


are; 
AT 18,4: "1 
AT 0,8; 
AT 2,5:° 
g="" THEN GOTO 40 








LATE 





NKEY 
écsu8 208 








1: VOUS ETES 
FHINOS ET UGC 
À SORTIR DU LABVRINTA 











al 


US PARTEZ AU 
A POSSIBEL TT 
U COUR Be Ua 
DÉCOUVERTES 
Tve"ré: VOUS POUVEZ CO 
OTRÉ POSITION SUR LE PL 
RRBNT LA LETTRE ne 
TFC INKEYSe"" THEN GOTO 390 
PRINT AT 8,0," 

PRINT AT 9,0; 

PRINT AT 7,8; 

PRINT AT 18,0; 

BRINT AT 6,8; " 

PRINT AT 11,0: 

sem 

18,0:" 

PR 





CZ UG02. 





END 29, 27-07 OUT 221 
4 Sao 





as,eie 








FOR N=17 

PRINT AT 

NEXT ON 

RETURN 

PRENT AT 746" 
507 8,6, 
“ar 1816: 





ee 
à 





PRINT AT 2e Si" 
Bt à “ 
ÎF INKÉVSe"" THEN GOTO 1020 
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siques, le labyrinthe, le minotaure et le jeu d'aven- 
ture : dans un labyrinthe, il est possible de se trou 
ver nes à nez avec Le minotaure et d'avoir à Le com- 
battre, mais on peut aussi rencontrer un tr 
l'on peut emporter... Tous nus encouragements aux 
lecteurs qui accepteront de se jeter dans le dédale 
de cette belle programmation tout-BASIC. 








sor que 


UN 5 
RENTE A8 06" ALE MINOTAUR 
Üos_cHanceé . (; GG * 

ÉT TRES 

BINT “ge 

zNT AT 6,8:/| 









2 


FR ROREE. ETES 


1F INKEYS="F" THEN GOTO 840 


soTo _goee 
ÉET GAIN GRNDeS8) +2 
PRENT AT 21,0;  ##+COMBAT# 





PRINT AT 21,0," Es 


NEXT M 
PRINT AT 21,8; 


an CRPDO DHEN GOT 
PRENT AT 21,0" 





GOSUE 92600 
BRENT AT 19,00 


PRINT AT 20,0; 


sc 
A 

(1 
É 
C4 

















UE 
FE 
ie à 
sas Ê 
ÉHE 
CE 
1888 À 
i8te D 
été SE 
ÉSSe LE 
fous Ler re0 
Îese LET ide 
fRés LE fee 
É85S DEF Lite 
1828 RÉtuRt 
2888 BAT 20,2, romane 
188 BELA"ES à7 
5 

D FT ar 74 
ai16 LEŸ UÉINT (RNI 

F8 BRENT ANT e000 
418É' LET XeINT (RND#100) +: 
LRF LEARN ENPHER bre as 
Sao Ne THEN GOTD 418 
Îies 
itss 
HF 
sa8a 
ges RRPEREr 
4160 
FÉS SETUER 
ESS EM er 20,01 
s1g0. PRINT AT 26.0; “FOR 

& 
aie" RETURN 
HA ar 20,6, 
M rur or 240; 





g:"score=e00" 
1822 TR RBva ts 82 FREN GTS 462 


Sgge MATNREVEe"" THEN 6 
fo me LI TO 46z@ 





jase art tan 
Roue PRINT TAB 
FoBSBeRTUT A8 
ue PRET mie 
3889 PRINT TRAD 
Joe PRINT ras 
Zara PeEwT Tae 
Zoso PRINT ras 
090 PRINT TAG 
T100 PRINT TAG 
i20 PRINT Tns 
Taee PRINT FD 
five PRINT +A8 
eRzkr rae 
7140 PRINT TAG 
ia PRINT TRE 
160 PRINT TAB 
7179 PRENT TAB 
Zieo PRINT The 









ANA HAU DD ODOnHI 
ÉRÉET 


PAÉSÉSEREEE) 





Fe 
EU 





DRODADA TRES. 


NAT @,8;"SCORE="; Si" 


RS 
À SR HN ruse 


A QRQEAL LR CLR 
DRRAATRARARRERPEEE À UC 


DEA NBA E QUE SURAT AR SUN EE AE ARE GO 





SSS60 JaReRE SAGNaCe 
Hi 
Li 





D Gr PeBRUDUOUC UNBrET: 


38 
& 
8 
€ 
ri 
Fa 
S 
EH 
a 
a 
a 
4 
A 
è 
F1 
a 
a 
a 
‘1 
8 
‘1 
ea 
1 
8 
S 
8 
F1 
A 
Fi 
a 
e 
Fi 
e 
a 
1 
a 
F] 
a 
a 
5 


êl 
Es 
Êl 
ël 
êi 
Ê 
Bi 
FI 
êi 
F) 
Bi 
ël 
ê 
El 
Bi 
Ël 
êl 
8! 
ê 
êl 
FI 
Pi 
El 
Fi 
Ël 
ë 
Fi 
Bi 
ê 
Ël 
Fi 
Ë 
Pl 
E 
5 
À! 
F 
e 














É Be MEN GOT0 7ege 

5808 PRINT NRÉYS = pe HÈN PRE PE 

Pi Pau eacaoe 28 rien Le 

Si PR FR ARR RSS EN? JREROSES 

Se PRE Fe 

BAR Sue 

SE ÉD 

Sr 2 SRE 

Sue SH IRÈRE re oo 

CE FRS Deere 

Saco PR 2908 IF Dr-33 THEN LET De-1 

AE SES LE Rae bre 

Hu Su ph 

LR FA à Peas 

je FE pes 

ee ÉRIC 

EE SRI2 FE Bi bas 

is PE DE Bit evTHeL BOIS qoue 

Site SS4s 1e D-D1 

°h RSS. 

.. ÉRLE 

_ RS 

ÉRES ÉS DEpsdasle or rnen ver » 

HR RM un 

ER: SE Pen tes 

SEE JS Etre pre ser, cou 

ES 3898 CEPOrmemnT (RHose) 

sis SES 3 Las JAN Éper masse 

$a30 SÉ38 ir rie THEN LET Fefca 

ce ST LE ESS THEN Pie tee 

js BR NENSNS 

5488 SSH Are EnB Ecioe ann po rH 

$$1e 3610 IF A:O AND Cr@ AND B=0 THEN 

ie : 288 ir 8 ao ue que outas T4 

$sése # £N_Gosus seen à 

ÉSan à # 3838 IF A2125 AND C-6 AND Bed TH 

ÉHRLA THEN cbr ado 

SÈSE BRENT ,,TAE 29; Su M Sen Re DE BREODE 19") On0 
AG PRINT TRE 18, L LE $eza FREE SE Csa BND Beige 
dep PRINT TAB 15:°5 8 D LS RÉFUENS Yves Nubert 
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utilitaire 





érez vos fichiers 





Avec ce court programme de livhier sur cassettes OR- 
DI-5 poursuit la publication des petits programmes u 
tilitaires ntion qui sont directement, mis 
en oeuvre dans notre rédaction. Ainsi le mois dernier 
nous vous avions montré comment nous éditions les ja- 
quettes de cassettes pour mettre de l'ordre dans 1es 
programmes que nous adressent nos lecteurs les plus 
inventifs. 

Le programme ci-dessous nous est bien utile pour re- 
trouver qui a fait quoi dans quel numéro, avec un pe- 
tit résumé de sa contribution, etc. Rien à voir bien 
sûr, avec la tenue des abonnements, ce petit fichier 
sert surtout. à envoyer de l'argent (les "piges" des 
lecteurs, programmeurs ou écrivains - à bon entendeur 
salut 1). 


ans pré 











Ce programme traite des fiches de 3Bk octets, organi- 


sée: 





autour des rubriques : 


nom 

prénom 

naissance (on ne s'en sert pas) 
adresse 

téléphone 

divers 


Ces fiches sont traitées par groupe de 12 sur casset= 
tes. 
L'ordinateur recherche sur la cassette le groupe de 


12 fiches qui contient la fiche désir. 































EICHIER" o8rR F8 0 
Gi TE 463 THEN 


KÉVHs" O0" THEN GO TO &@ 
2eza 

NT Ep EORQNE 
istd Te ta; 
€ FICHIER" DATA F0 
eng 

RaNFISAUUER PROG++EREE 


BOnDER 7: ELS 
FACÉ bÜ PROGRR 


27 ENKEVSaUNT THEN GO TO ME 
2r INKEVSS "a" THEN GO TO 88 


go To 3020 
ÊF ZRrEve ee 








ro 22: PR 
EEE CNET 





68 SRRz2 
sn € 
9 





URES DDR 


S"e> 888 
ù 
2 
F 
7 
El 


re 


an 





THEN 60 To se 


CI 
8 

E] 

S SAVE ‘€ FICHIER 
8 80 vo Send 

C] 

2 

2 

d 

e' 


svuvuuyazuus 
0É540 HS DE SDBUE 


RBB0S 380 


Rem en VS rEnTREReeerenee 


OR Net FO au, LE F8 (Mea CA 
Fos Net TOLMES 66 F8 ‘Ton 


Ar PAPER 2jAT 2e 8, PLUS 
ET (REP ricéSs ne 60 TO 80 
BER 5: BORDER 7. CLS 
Tr Lean 

BRINT PÉAIRE UNE FICHE 2" 
FE USRREV SUN THEN GO TO ME 


2e INKEVES TA THEN GO TO 40 
go_To «ose 
Êce 


FN NOM 73 276 (LAB 
ÉNBOT prenom: #0; FSU 


























Se mettre en CAPS LOCK. 
ageg TMPUT Crmasssances 777 :m84L 
A RE +phttn ar TONTEnsRERRS" 45 
BAÈE à 848 Pur (UTEL: Zu): ERILER 6) 
BRAS ET FPRÉTERNESS fae INPUT l'haresse. FFE iLAR 
ver venus ol 
gLET PNR 0 ile amer CRenanoues, 2 iFs 0 
É PER Don ue 249 no eus rucne 
48 RÉN presresmennueersenss ane 27 JnREvRe Ce THEN 00 TO 88 
ie Les 53 
à poni as ar mmKevs= me THEN GO TO ME 
LE ! àô 
io R DE das gpre 4414 
SELÈRE LECe 4388 Prin FICHE 
at8r. be EE 
FTenI F Pièhe LISE Bain HT AeeLLren" 
385 BRER Parèt”e None, parer 
se 1e 86 HDCP 
1 88 LASÉSRINT PRRER 5: "PRENCH®, PRE 
FE RATER 
1o8a PRGER eee en lag PRINT Éber 5: "NAISSANCE", 
RARE 708 (LABS 
1201 EABER 7. BORDER Zi QLe 4185 PRINT PAPÉR 5: TEL", PAPER 
I825 PRINT 0 Ftèmes + pr ENS 
LES CBRNNT onven &:-AoReSSE". PA 
2220 27 ENKEYSRUNT THEN BD TO ME RE RPRE RENE REN 
kg Afèe AR NS FbbeR €: "REMPROUES" , 
J$es 27 znkeve-"o" THEN 60 70 10 SRE LE 
jasa Qu TO 1888, L _ save Re! 
2886 SnPOT (AO De LA FICHE 
FE goes Pa 
des Pere ÉE 
Ft NS Ta aa SB1s À 
3h48 2h lRphèvez eur TAPE 8 





HRAN 14 
S LE Mage an 

D TP INRÉVER CT THEN GG TO 1 
er _INKEVS="7" BND NO THEN 
8 TE ENKETS="6" AND N<S THEN 


PRINT ET Kilas PAPER Sin 
RETENKEN Sen THEN 60 TO He 


5 
EC] 
GS IF INKEYE#"<" THEN GD TO St 
7e 
8 





5e 
ENTREZ LA CORRECTIO 
DIFSILAE NE 

60 S0B'PICUE 
SE FhRevs= He THEN 00 To ME 











ni 

Sea se annevæe cr THEN 00 TO mm 
Ales ço 10 siuo 

ess 88 To nent 

2888 Men soin LA rcHEses 
$eei LET LABe1 

É983 SAPER ?, 2cRoER 7: CL 
Éfése Go SUe FICHE 

gra PAUSE e 

ÊSTE TP ENnÉvE» "87 THEN LET LARe 
ÉRdéas ré CAGE Do MEN LET LABSA 
URL Tir eukV este "Net Ler LAB 
ÉRBSa re LAURE then LBT ERBE TS 
RAS er keV au AMENER oG Fe fe 
Îue ar 2nkevaercr rnen Go TO 5e 
3è2e co ro 8004 

PO08 REM Re RER ILISTE PICHEMsAu Re 
7081 CLS: PRIME "OK PICHE TROL 
SÉBe 98 Lu conc 

SOS FAINT ,AHPETEZ LE MAGNETO 
Joes PAYSE ©: 80 TO MENU 

1828 FOR N=d ro 22. 

RSS TP FRE) CÉ TO 14)-N8 THEN 
FERsa 2 

7888 PRENT Emi, ta TE 14); Fi 
AA 6 PRINT ein 

820" venr à 

838 JF T-0 THEN PRINT "PAS DE 
Cr RE 

PRES RETURN 
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B. Clergeot 


essai matériel 


La carte graph 


Memotech 














Le ZX81 qui travaille en virgule flottante avec une 
très grande précision est en mesure de calculer des 
courbes complexes et donc d'effectuer de beaux graphi- 
ques. Scule la résolution de l'écran sur d de 
base (fonction PLOT) vient brider ces possibilités en 
n'offrant qu'une grille de 64 x 44 points, 

Aussi l'utilisation d'une carte HIRG se justifie-t 
ement pour de nombreux types d'applications, 
Avec la carte Memotech HRG que nous avons testée pour 
vous, la définition est élevée à 182 x 248 points, 
soit 7616 points. Avec cette carte, un cercle à 1! 
allure plus ou moins "cabussée" deviendra d'une co 
bure tendant à la perfection, perfection étant dans 
notre esprit ce que peut faire un Spectrum. 











e ler 














Une carte qui épouse parfaitement l'ordinateur 








ROM c'est. dire un circuit 
gré porteur d'un logiciel ; ce circuit est sem- 
blable à une ROM mais ne peut être effacé par des ra 
yons ultra-violets. Ce matériel assez fra, 
tenu dans un boîtier parfaitement caleulé pour s'ac- 
coler au ZX81 sans rupture de silnouette ; on sait 
que Memotech à justement développé un système modu 
laire assez séduisant sur ce princip 


La carte contient une El 








int 





sile esl con- 











Le raccordement offre toute sécurité car les connec- 
teurs présentent de bons contacts ; de plus le fabri- 
cant à prévu une bande velcro pour assujettir encore 
plus fermement la HRG au ZX, 





Un ZX fermement résolu 





A la mise sous tension l'écran est comparable en tous 
points à celui du ZX sans extension. consommation 
électrique de la carte étant de 600 mA. on prendr: 
garde de ne pas surcharger le bus avec un nombre es 
sif de cartes (nous avons pu exploiter sans pro 

blème l'ensemble HRG + 8E/S (entrées Sorties) «+ 16 K. 











cess 








La haute résolution à pour élément le plus fin un 
"dot", Celui-ci correspond en mémoire à un bit. 8 dots 
t donc un uctet. Une page entière 2418 x 192 dots 
soit 17616/8 octets : en fait le systéme rajoute des 
oete de contrôle et une page HRG fait 6337 octets 
soit environ 6 K de mémoire RAM. 











Avant d'utiliser la HRG, il est nécessaire de donner 
l'adresse de la page. Celle-ci se en affectant 
l'adresse à la variable 











10 LET V 





19000 par exemple 





On retiendra que la mémoire RAM du BASIC est utili 
ble à partir de l'octet 16509 (pour 16 K RAM ce qui 
est le minimum indispensable} et se termine en 32768. 











T1 convient de choisir une adr! ppropriée à la 
longueur de votre programme. Une fois l'adresse don- 
née, il faut inillaliser la page, c'est-à-dire que le 





Système doit y implanter ses octets de contrôle. Tou- 
tes les instructions se p nt par la variable 2$ 
on écrira 














10 LET V=19000 














20 LET Z$="STARIT 
START permet comme son nom l'indique de débuter un 
travail sur une page, en l'initialisant. Mais l'ordi- 
rateur n'a pas encore compris ce que nous voulons ; 


il faut matntenant appeler le logiciel HRG à l'adres- 
e constante de 8192 














10 LET V-19000 
20 LET Z$="START" 
30 RAND USK 8192 














S un RUN, l'écran reste normil, la page est prête 
et peut être traitée. 
L'utilisation de la 








Le mode d'emploi livré avec la cart 
gré son pétit format. Il est malheureusement 
en anglais ce qui est commercialement déplor 
Nous n'expliciterons pas les 32 instructions qui com- 
posent le logiciel de la carte mais nous illustrerons 
rapidement le maniement des plus utiles. 





est complet mal- 
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HRG 


La page haute résolution n'est affichée que lorsque 
l'utilisateur le demande. Son affichage n'efface d' 
ailleurs pas la page du BASIC puisque les adresses 
sont différentes. 
L'instruction qui appelle à l'écran la HRG est tout 
simplement "HRG". 





40 LET Z$="HRG" 
50 RAND USR 8192 
RUN 





Après le RUN, l'écran reste blanc et aucun compte ren- 
du n'apparaît ; vous pourrez de même afficher la page 
en vidéo inversée avec l'instruction "HRGINV". 

Pour revenir à l'affichage BASIC, rien de plus simpl 
exécuter l'instruction "BASIC", le même résultat est 
obtenu en utilisant le contacteur monté sur la carte 
(petit poussoir noir). 





BLOT 





Comme dans le BASIC de base, l'instruction qui met un 
point sur la grille aux coordonnées X, Y est "PLOT", 
Très simple à utiliser, elle a son opposé "UNPLOT" 
qui efface un point déjà mis aux coordonnées X, Y. 
Par exemple, pour tracer une droite on procèdera com 
me suit 


C 





35 LET Z$="PLOTY 
40 FOR N-0 TO 191 
50 LET 
60 LET 
70 RAND USR 8192 
80 NEXT N 

90 LET 2$="HRG" 
100 RAND USR 8192 

















| Es 
Après exécution, l'écran aura cet aspect : 
191 21. 
o° 











Pour tracer un autre dessin vous pouvez effacer la 
page par l'instruction "CLEAR" ; en évitant CLEAR il 
est done possible de superposer plusieurs graphismes. 


LINE 


Une autre manière de tracer la droite précédente au- 
rait été d'utiliser la fonction "LINE". 

On donnera simplement les coordonnées d'origine (X,Y) 
et les coordonnées de Fin de la ligne (P,Q). 





40 LET Z$-"LINE 

50 LET X=0 

60 LET Y-0 

To LET P:191 

80 LET Q=191 

90 RAND USR 8192 ceci pour obtenir le même résultat 
plus rapidement. 
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BLINE 

Supposons qu'il soit utile de "colorier" une partie 
de l'écran, par exemple la partie inférieure de 1'é- 
cran, delimitee par la droite précédemment tracée. 
Ceci se fait par l'instruction "BLINE" qui trace une 
ligne verticale noire d'abcisse à partir de l'ordon- 
née Y, en remontant jusqu'au premier point trouvé et 
de MWLINE" qui efface cette même ligne 





80 LET Y-0 
90 LET Z$="BLINE" 
100 FOR X=0 TO 247 
110 RAND USR 8192 
120 NEXT X 





Après exécution, l'écran aura cet aspect : 





NOIR 





| 


Cette petite routine ne dure guère plus de 15 secon- 
des en mode SLOW. 


SKETCH 


Il est possible de définir ses propres caractères sur 
cette carte. De manière un peu compliquée mais cepen- 
dant rapide, leur nombre n'est alors limité que par 
la mémoire de votre ordinateur. 

Le wodage se fait par l'insertion du code dans C$; et 
l'instruction "SKETCH" qui dessine le caractère aux 
coordonnées X,Y. 








Ces caractères étant en fait des dessins, leur tail- 
le n'est nullement limitée. 


Citons encore l'instruction "SINCH" qui retranscrit 
aux coordonnées (X,Y) 1a chaîne de caractères C$ : 





10 LET Z$-"SINCH" 
20 LET C$="ZX-8 1" 
30 RAND USR 8192 





C'est l'équivalent du PRINT du BASIC classique mais 
sur la HRG. 

Il est même possible de sauver la page HRG sur bande 
magnétique en la retranscrivant dans S$ [DIM 8$(6337)] 
par l'instruction "STRING" et de faire le contraire 
pour "UNSTRING". 


CONCLUSION 





La carte HRG est très performante et fiable. Cepen- 
dant son exploitation avec 16 K RAM est bien souvent 
limitée aux mathématiques et analys numériques. La 
programmation en assembleur sur celle-ci est en effet 
quasi impossible sans 32 K ou plus du fait qu'un as- 
sembleur prend 6-7 K et la page mémoire HRG en prend, 
elle, 6. 

Son prix aux alentours de 800 F est très honnête par 
rapport à ce qu'il fut pendant un temps chez un des 
concurrents de Memotech qui 14 proposait à 1400 F. 
Le prix de cette carte est assez fluctuant selon les 
distributeurs, son prix moyen avoisine 1000 F. 





B. Clergeot 





D 


graphisme 


Haute définition 





pour vos courbes 








e nt, court mais t 
illustre les possibilités d'un HRG, er 
ce 1a carte Memotech associée à l'extension 16K 
programme permet_de réaliser n'imoorte quelle fonc 
tion du type y + ax/abx + & avec le choix des inter 
valles de variation. L'illustration est assez didac- 
tique pour ne vas intéresser que les matheux. 



















Mise en oeuvre du programme 









oduire les ents a, bet ec. 


tr 
vous d 





ques ins 
en HRG 
c les axes gradués. 








ence, 
la fonction choisie a 








Programmation : 


















650 Dessine 1 
l'axe X 


esp 


due 






coefficients 
ion! 


1000 à 1300 Questions sur 
et de 
1250 "FOR N - 1 TO 56" pre 


pire 





e en 














1RREH FONCTIONS VOS CRDI-S 
ET He DEMARET 
LET y-8192 





GOTO 1208 
LET K=Læ(C-S3 /(F-53 
RETURN 

RÉTULRHE CET) 4 UT) 


ETURN 

LET Us2200o 

LET 26a"STAROH" 

RAND USR J 

LET_OX=\F-5) /(L/2) 

IF_Z<S_ OR ZoF THEN GOTO 4 
LET Ce2 


8e 
IF_ZIT OR ZoU THEM GQTO 2108 


2) 


e 
C=S& TO F STEP DX 
É=haxCaC+E+CH 
IT OR E>ÙU THEN GOTCO 18m 


MO 1m 0! 
mn E 


x 0 
He 
œ 
(r] 
a 
8 
® 


CH="'FONCTION HORS CADRE 


4 





SSFDPÉESS GOHS680GPGNE OP COBNIARRUN 
(n 
L 
d 
na. 
H 
IH 


SSUUDHONR HRGNPOUCODDOBUNHE 
CODHrPTTT Tzour- 10) 


Atnsspebs Herbes 
MOD I1mDNNI 
A4Z Foi Ë 


Z$="PLOT“ 











510 GOSUB 7 

Sao GOSUE à 

530 RAND UBR 

540 RETURN 

$99 SElug ts PLINE" 

810 GOSUB 7 

888 LET Ysz 

649 RAND USR J 

6S2 IF Xa2L THEN G0TO 6s@ 

651 FOR EnT TO U 

GER LET Cuu'1#11:" 

663 IF Eat THEN LET Ca"15U1#15 
Niginiguinenet 

854 à aiHeH) AND ExoU THEN, LE 
T'CS= "1ET184E+Æ4NEIÎNE1S1S181: 
SSS LET X=x 

656 aosus 9 

857 LET Z$="RKETOH" 

658 RAND ÜSR J 


708 LET Z$na'"LINE" 
Xe 


LET QuY 
249 RAND USR J 
756 IF Wah THEN GOTO 758 
7S1 FOR Caa TO F 
PÉSOIE CO THON LE Cé=in 
L. 1 à. ARRET 
SSSSSINEINE 1: 
754 IF CuiHah) AND Cor THEN LE 
T EST OSDGNTSANENENINININAQUT : a 
GOSUB ? 
LET Y=Q 
LET Z#u'"SKETCH® 
RAND USR J 





TOSFONCTION DU TYPE : A 


“CHOISISSEZ LES COEFF 
ane 

A 

3 
SEE 
& 

B 

"C = 








2222 
Hhi Di 
#2 


“SUELS SONT LEA INTER 
DE NARIATIONS 7 


“X MEN à: 


PhRbhDRHDGE6 0098608968 X0 8 JAN 
ma 


NOR ET GUN O GEBDJNAE HO 1% © © CU UCI! 





3 
“x MAX , 


LL 


m8 THEN. GOTO 1140 
MY OMIN , "5 


I! 
Pl 
Pi 
pi 
5 
B 
BI 
Z 
PI 
PI 
Ii 
8! 
Z 
B! 
T 


SE 


ZDNDZDUZUD 
UN _HUHH OH 


IF UcaT THEN BOTD 238m 
FOR _NaHaH TO L-H 

NEXAT N 

G0TO 11 

BAvE “FONCTIONNE 


SOSASHNUS NAS SNASASGST ÉD O AUS OS MD OX # SOU VON 


VOnHanR DRE LEEBHABRECPEEEEELbLEBHEE NE E 


SOSLRNRUMPE RE 
HBOUT-GOS CDD 


3) Remarques : 





programme occupe pratiquement les 16 K. C'est 
pourquoi il peut paraître "ésotérique" par cer- 
taines instructions comme la 5. "LET Z = NOT 
H = H' prend moins de place en mémoire que Li 
Z = 0". Evidemment si vous possédez un &B K... 














St 


bécén 





sssible de tracer n'importe quélle cou 
nt 2 lignes (110 et 1001). 





M. Demaret 


1 
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graphisme 





Le camembert de l'imprimante 








ce 
pr 


qui € 
exemple) 


de l'écran 


ia valeur 








La mé 
mais les 









interméi 

e par le manuel qui accom 

siste à ouvrir un tableau {dé 256 x 160 par 
sorr 


tine d' 
iode est longue 


ce d'une 


liser une 





arte HRG, il est toujours p 
représentation graphique soignée 
de l'imprimant la méthode 
me celle-ci et 











spondant aux eoordennées de chaque point 
Les cases de ce tab chargées de 
i où 0 selon le eus, et voie à la 
impression ligne par iigne de l'imprimante 
et l'on procède par tâtonnements 
sont bons. 















Le graphique cumember 
duit selon cette méti 
été cong 
le programme lichie: 
père les valeurs (routine Ÿ : 





nées) 


dessous a été pro- 
ose 










u pour pouvoir être p 
64K de ORDI- 
exploitation des don- 




















LLBELLE 
EOGEMENT - - 
ALIMENTATION: 
HABILLEMENT + « « 
EQUIPEMENT 
VOITURES . . : 
THPOTS 12: 
NOURRICE : : 
SANTE. : 
DIVERS : é 
LOISIRS. ce. 


ERSSREESS 1017 











bb 


CNT IUNES 


BUbRE NES QU] 
BAPE OUR GER] 


.@ 


ù 


F 








ee 


PODRBGN 
() 
HA 
Es 





REM URRND?UBRNDS ?TAN STEP 


1643 
EK 16400+2564PEER 
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18401) ,PEEK (I+PEEK 1808842568 
K 18968 
IS NEXT I 
17 POKE 16999,124 
&R FOR T=8 TO 11e 
83 POKE 31744+T,PEEK (216141) 
84 NEXT I 
25 FÔKE Sieu,sa 
26 POKE 31657,201 
27 POKE 16517,35 
£S POKE 18524,79 
29 DIM A#(SÉ,2486) 
3s SLow 
49 PRINT “ENTREZ LE MOIS ET L 
ANNÉE À EXANINER : ARR SURHUTER 
52 INPUT # 
S5 FAST 
69 FOR _I=i T9 153 
70 IF INT K(J) #H THEN GOTO 108 
88 NEXT I 
9e Goro 40 
190 LET X121 
110 FOR _T=X2 Te 150 
188 IF INT KID cr THEN GQTG La 
8 
190 NEXT I 
148 LET XBei-1 
180 IF_I=150 THEN LET X2=1 
160 LET Bé=STRS M = 
476 IF LÉN Bs=û THEN LET B$="0 
+ 
Êée LET UeURL (Br TO 83) 
BSaLPRINT TE8 Es SRE 
ESC TO Eli ee PS 
AGG LET É0=100 
18 LET XO=128 
S20 LET V@m128 
1806 FOR 120 TD 240 
1ô19 LET K=XD+RO#O0S (1/18 1) 
103@ LET YeVO+PO#SIN (I/1804#PI) 
102E COsus 2970 
1926 NEXT I 
1927 LET O=0 
1028 FOR X-1288 TO 228 
1929 LET Y#188 
1959 GOsus 537e 
1631 MEXT_x 
1932 FOR Iex1 TO X2 
1835 IF K(III=M+4:12 OR K(TI=M+.1S 
GR KI am+.i4 THEN GOTO 1085 
1058 LET RO2100 
2997 LET Oi=0+PI#A(I) DIU 
1640 LET OsO+2#PLsA CL) /DiU 
1241 LET Pui 
1943 IF OQc<Pismu(l+1/10) AND OPX 
Z84(1-1/10) THEN GOTO 8308 
Lada IF GoS«Pr/8a#(1-2/18) AND O< 
Sxrl-Bxt1+1/10)1 THEN GOTO 830 
Jaaë' IF Cos O<@ THEN LET Pe-i 
18se For Xex0 To NG4RS#COS © TE 
1969 LET Y=SIN G/CGS O4 (X-X@) 4V@ 
1685 GOSUS 9970 
1078 NEXT_x 
1972 LET R@=115 
1974 LET XX=2XO0+RODaC0S O1 
1075 LET YY=Y@+4+RO08SIN Qi 
1977 GOSUB e000 
1578 LET Iéañ$(i TO 13 
1879 LET XÉ=CODE (Is) 
1960 GOSUB 5546 
1988 NEXT I 
lôee corTo Gu7s 
1189 PRINT 
1380 LE. 
Hi 
1 


Ne 
se mel ANT 
GG FOR Izx1 TO X2 


@S IF K(l)=M+,18 OR KI) =M4.30 
R KI) mM+.14 THEN GOTO 2060 





SSUSE 80696066 


DRNDPIU TER 
JNRPRARPRE ES 
ÉTEINT EST) 


LERINT TAB 6; 
































se 
2090 IF B=11 THEN LET H#="NoURRt 
ë0 SLOU SAJBIF Se18 THEN LET HB="DIVERS 

8848 FOR y=vy TO YY-? STEP -21 2140 JE 216 THEN LET H8="SANTE" 
5 EG »1 2 MEANS 2 
De Pen nan en L Stan IF SIN O4@ THEN LET P=-1 
5350 LET SH 2: 2310 FOR Y=Y@ TO YA+RASIMN O STE 
SSES FOR X=XxX T SP ie 
5360 LET Z= gg2O LET X2C08 OSIN D4(Y-V@3+x@ 
5365 LET AANG=RI 8339 Gosus $s/e 
5370 LET Hi HI 6352 NEXT Y 
537$ IF 3968 GOTo 07e 
5560 NEXT X 9972 REM PLOT X,Y DANS & 

5385 NEXT Ÿ 3871 JF 40 ÔA 7256 OA AB A 
5590 RETURN 255 THEN RETURN 4 

É00G SALE ‘“CAMENSEPH" 972 LET Cai+INT (UX/8) 

S8es ete ART RO 

7! = È +. IS) #CGNE + à. 

Da VEN I AE int LOS «VF SSSREqN 355 PORE 16887 224 (8407 X-21 
FTO19 LET XP=INT (ABS (U-HLI HIDE 976 LET ASIC,RI=ChRS (USSR 15524 
Lr.8) Ë 
2020 LET Z$=STR$ XP Barr ARECURN 
FROD LET 26=STRS XL+n.veivan ze PRTEUREN 
7955 LÉT Ze=usezs 3971HIF X<O OR X)25S GR V<e GR v 
Z@4D LPRINTTAS ÉC-LEN ZéeiisT# 2255 THEN RETURN 
7260 RETU 9373 LET g=1sINT, exe 
2001 LET En Es KRYES 5373 LET R=255- 

ÊGRE IF LEN B$2é THEN LET B8="" S974 POKE 1E8dE CODE A8(C,R) 

+54 3975 PORE 18627 ,24x#(BaC-INT X-13 
S004 LET BaUAL (B#(8 TO 72) 5976 LET ABIC,R) CHARS ILIAR 18814 
DOS IF Bai THEN LET He LOUEmEN 
sd 8977 RETURN 
6010 IF B=2 THEN LET H#="ALIMENT 3278 REN 
ÊT IN" 5825 ÉOR Ie0 T0 ges step 8 
SQIS IF Be9 THEN LET H#="HABILLE 2380 EDR jai 29 
RENT + 2961 FOR Kz=2 
2920 IF B=4 THEN LET h$="EGUIPEN" 5988 ,POkE FéatSaR sas tou ,cave 

3 aK+ 
080 IF 825 THEN LET Hé= "VOITURE 3984 NEXT k 

59 3384 HEXT J 
5049 IF B=8 THEN LET H#="IMPOTS" S38E FOR H20 TO 1 
É060 17 Ba7 THEN LET HB="TELER#O 5966 POKE 154444Hn 
NE" 9967 NEXT H 
2070 IF Bas THEN LET Ha LOTSIRS 5388 LET HPRINTeuSR 91744 
S080RBIF B+8 THEN LET H$s"UBCANCE S990B60T0 1100 


——— Ph. Adet 


À TOULOUSE & A BORDEAUX 


MIDI-DETECTION SUD-OUEST-DETECTION 
6, rue Jean Suau, 31000 TOULOUSE 6, rue dE Philippart, 33000 BORDEAU 
Tél. : (61) 23.99.88 Tél. : (56) 81.11.99 


ORIC-T.LASER 200.ZX-81 


e 64K(48K SECAM . Imprimante : 


at : : 2180 F e Complet: 1280 F 690 F à 790 F 
e Cordon Péritel : 100 F e Gamme Memotech 


° Adaptateur U.H.F. (A 16K:395F, 32K : 
(N & B):250F DisPONT 665 F, 64 K : 995 F, 








NOMBREUX LOGICIELS HR.G. : 645 F, etc. 


VENTE DIRECTE ET PAR CORRESPONDANCE 
S = BON DE COMMANDE A EXPEDIER A L'UN DE NOS 2 MAGASINS 





NOM TE [ARTICLE QUANTITÉ 





Prénom 





Adresse 








Délai indicatif 1 semaine - Frais de port : + 30 F. 
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jeux 





programmes de jeu 





JACK BOT (ZX81) por 


pe BRENT PAT ABLE 
pe TP INKEV CS 150 
multiples", comme on 


: BEEtToar Rom 
, sont désurmais inter- qe Ur 
nt 


Yz1, To 18 STEP S 








s 


Les machines à 





pudiquement. 1 
dites dans les lieux publics ; elles 








8 machines À 





fe: 1 








encore chez vous ; profitez-en avec ce beau JACK BOT ren 
ASTE VE ANG 2H OR Z 
Lout BASTE de A. Kreé piein néissements, ° Ya 228 
ee 
FE ano mers CHEN LET 


HYSZE AND X80VS THEN LE 
pe eRTRT AT 18,4 ENTER “:6 


Êge LET Jneun-Grsi 
EDS LEL VO2bO-i+én 































28 BAIE EE amine 
2 Bebe or aan 
28 élecoi SAR Blre sooe 
je 
ÊE 
lès 
fe 
ÊE 
se FRAPPE ae Êe 
sauve is 
188 PAUGF 108 25008 
LEE Eur canamanasrenonnenne Pong 
ner PSE dure pee ascar: et 
SAR BENPRTReERLhE PEL SES CBS Etat Oché Tone on om » 
Feu Êge rame 19418508 
I Er FE ee 
ie 
Es 
LE NONRRT DE _DETONS Be TP Jhosio th 





AE EE NOR EUR en ANSE ERREUR 


398; Casta © UD 





a 
8 
É 





T AT. 8 
MAÉ SAS 





5 































































Pas PAT ET 23-03 “MD PPPUVEZ ah 

Ë FE 

“Re Hi 

$2s Se son 

EE SEE DA Ve ro ages 

2e 2H arte cie 

ee 35 mu 

ee SA Ur Re ana ete 

RS Sie Rte 

pe SE RE arms suoue erce nu 

ES De Dore een NT 2Smr na 

Li : Se VENEZ LE 
RCD PE mm pour REUO 
SAVE JAGKPOÏ 
ES 3 RUN 
REC HEC A. Kratz 
ZX81) 
En attendant une course de formule 1 en plein Paris, 

= comme le bruit en a couru 41 y a quelque maine 
fco oosuo à roulez ZX au plancher avec ce programme de Rallye, 
see REN la méthode ap intro re les codes machir or 

DRE AU Sbenenanane La méthode pour introdui des mâchine vous est 
RÉla ron-aun FO: désormais connue. 
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conmanoe De 





QUS PILOTEZ 
SUR UNE ot 


RE 
LES 
He 












an Fo as 
te Fe SEE 
“AE 












































































HS 
CS 
ROC RON NT 
HTÉARNT aà :4271220168 
ISÉ2d:33: 1161620184 108 88010 
18854:59,148,10$,33:232:3,84 
16861:194,106,42,12,84,48 22,22 
IS8Se:380 427842148568 ,49 0182 
16876:187,64,96.21,194, 146,84 
16809,42,12.68,1,11,0,6 22,22 
18892:50,18:84:198,49:36, 104 
16588:21664,1:21,6,9,81 age 
ig607:206,64 d87160:168,188,70 
18614:38,44,120,108,214 0,194 
18821, 246764 ,33 CA sé, 42e 
16688:108, 78, 121,48 Ge #; 
îse36 it 28, s 
He 
FER 
RER Qt se:te tra 
Bu CARNBC) eg ie site SE LE 
SPINKEY 879 7° NN BOTE S INRET AU 16299:220 Sisre 239198 gs 
Se SE LL ARR RER 
È 18739: 186 212.18 .408 180 
8738 ER ge ais 148,262, 120 
BÉrancenmavrennes FRA re 
187889 6 x ES s 
LL e8Re ÉÉRE Hu 
84784 18797: 1e 4 BE 
RÉPÉTÉ NES iesce: non F3 
Shiibitisioiies 1693.42 43. AH 
Aitariatérértir to 16828 :33; 
FE 18887. 204,189. See FE FH 
ET AISDTTL00: 08:08, PEL 08e 1883432 198,108:0,42 1440 108 
102704 RCE 1684138387 ru 18 
È 668} ils} la "er see HR PE SAS 
RATES Bon Hi tee us 
Reg gnerte Malte tarte RMI AND je ri 
a'CeT CPR TRE PETER eu sr ÉRe ne S4,8 SE ses 
ÉD OR OL 183a2:22s RE RATE 216858 885 
Mrs eituirerterte RH ii. 
AD ES HÉAE Îse 2428 CR RE Be M AES 
RUE ESS en ne srep 9 HA TH ATHENA 
Fes ivne Rein to RE: 
LET Pass jsgse.22s. sagesgee, 189/88,188. 
HEXT N 16994 2e CRIE 87 
êLs ISéet:102 238 8272884 42,66 4: 
PRINT + ifees RE MEUE ER A 
Îges ise ais 26.2 : 26,8 
PRINT ET OR R MR 
IT88e: 128 198188: à DE 88 18 É 
RNA RUES 
BRENT OT eo BASAT 5,16 “HAS Re Reste É ea LE 255 
Best 4 Roue où ur RERO RER 
Foie Mragre BÉFANGE HE RARE RE 
si Pass 17888 B'130 182: 180 06 68e 
SE ERie Ein Babe eg th HR ED UN U ns 
À MR RIDE 
17183 386218182884 1870288 
5H MR RRUR 
17163 ANA 25:60 
5 BED ven semis ER Rs PARA 
1807 ONE {PERR, 16Sas+peex 16907 12188: En 128 Pie 4 
HÉRS 110829 +81 LB AIR Fe 8,6 ARR 
DÉS EaMéve cod men coro es RER 
THEN 0070 es HE 


B. Clergeot 





BOMBARDIERS (Spectrum) 
Le jeu de B. Hivet dans le n° précédent à suggéré à 
B. Clergeot une belle version colorée pour Spectrum, 
cette fois-ci l'avion dispose également de missiles 


et de bombes et doit se méfier de la DCA. 


1 Ren soneAgozERS Doro r-s 
EP "E SEE Ro! 














ge genres ae. nee 
-58, ÉÉP..08.2s 

Ê 0e 

$ 

Î 

Î 

É 

Ë 

Ë 

ë 

Ë 

En 

À Abe onven enr 23.04 
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48 PRINT PAPER SAT 20,0, SIMULATEUR DE VOL {Spectrum} 


ÉÉÉS RE ENE sos unes à 
FO 








oujours dans le elel + un simalateur de vol très 



























































ARCS PURE réaliste de Blin Bien surveiller la vitesse et , 
Le ro se. l'altimètre pour ne pas s'écraser à l'atterrissage ! 
11 De 
ë 
Ée RE 
RE pe RE 
LÉ ACE UV 
RE SÉUESE then ver no ver à 
ER PEEK (n4834630 THEN OO TO 
1887 ÈE Lu ane ne VeteSRt «20 0 SIMUCATION 0€ Ur 
FRS SRrCTRNNO SeRR spgiour je HR EESTI PUS 
Be ST SA ARE TESTS jg tE7 ext. 
FRERES NA LS LET HIDE canpssones -c0e 
sa IF Ez1 BND (PÉEX (tuaRi<1e 38 HANOOMIZE 
gen Lt Ne Pet o BÈRE LE ÉRÉSÉ SANTE 
TROU, LET sustli LET cuscm4ii 6€ 48 LET di=2 
si, SS LES digiene 
1886 POR neue TO de STEP -i: 88e sè LÉT vano 
2888 ÉRtUr BhéBR Fiat s,ajimesaon $S CET Jus 
SSSR HER 
FES CÉRRS A de, guer os.iss © 29 Épare 
PORTER FE Éeus ne 
Sie Bee mere Dép romese. 2 7 SE sun ee 
gs Be 08,30 ‘see «s#,as: © à 
IS6a CAB 2 FRA TUT AT Dani rs co 
2888 POSE 0,58 omau 0-00. © 
ER EE 
3 RÉ Æ.100,12: INK Li © 
ARÉP STRER LR geo gr ENS 150 
Re tn ee DRM "SR PRE 2 
DRAU 8-20: CAAU 18,7 
RD NRN  EUNS 
Pie Bat ee BE ble Late LES: E4 
LCR TRE & 188 PRINT ele PAPER 9: FOR Da 
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28 PRINT 

Sa PRINT 

PAPER 
PRINT. 


gle reaNT Dee PRET 
ghe ra EL PER 
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JS PRINT 





2750 Réruen 





li PRINT INK 


fi È 
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PRE 









RENTE 
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RENT ENÉ 
839 PRINT, 
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8990 PLÈF ris 1x /avsna,y/104 





ë 
Po 2e mevacoe Ten 0 ro so 
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si 
À 887 BRAË es 
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CREER 
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Fi4e FOR x«0 TO : LCA 
42 FOR oo; mere .605,5 


F180 PRÈNT * Uous devez piloter 
FeRrtt Vos Stiéz 8 
dffiser vers une #2 
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ECO 
BRENPOAT 10,218; uoies La en 


F. Blin 





BATAILLE NAVALE (ZXA1) 
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Êé sosus 2tgo 
LS 







HA 


+ 
Per 


. 
MS 


gs 
Pre 


F4 


EXA honzzo 
ÊTeBhrent Vert PeAL 


FT S,1,"2 REUTERS CN 
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RP 108 


ARRET RUE Ra ANA 


FPT RO eRRUee DDR TR ognn mer DU SuU 


BANGUE Men SUa: 


RABAT DATES 


me As bonann entente prenne 
BESRBRAAEER SERRE 













HT 
HP 
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she 


jess 


RENE 
FE 


dc 


FRS RARE 
ANA 


senti 
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nr es nn res 
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LM 


DES 
us 
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NT CRT 
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Fr 
9"1978 los tPrelUAL cé+s 


gen 
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FUEL] 
S'Be/Betssess ro 


DDAd CIS SIN TARA REXS A RAOCODUNNNNNTE AS: 
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Sans 3433 
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EF 
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jeté NET 

HER TTEESS 

FRS RETURN 7" 

135 È 

FER “ax GR 
ÉS 
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FES SERRE men goro 
fes Pass 


8e LES Trd 
28 LÉT anière 

28 DEF ÉFSROT céznnouz 
: 


Foto: 


CET HIGAC 442082 E ro eror 
E LET VaURL NsiZiCr47 TO R4C 
ho LET Pr=TIeH 


5286 






L. Pinardon 





Dre 


ETIN D'ABONNEMENT A RETOURNER AUJOURD'HUI MEME A 


L'ORDINATEUR DE POCHE, Service Abonnements, 
39 RUE DE LA GRANGE AUX BELLES 78484 PARIS CEDEX 10  orois 
Nom Prénom 











Pays Code postal Ville 

Veuillez m'abonner pour 1 an à L'ORDINATEUR DE POCHE ; 

Ci-joint mon règlement de 130 FF (Belgique : 1150 FB ; Suisse : 40 FS ; autres pays : 170 FF) 

(Tarif par avion : Afrique francophone : 205 FF ; autres Afrique, Amérique : 258 FF ; Asie, Océanie : 296 FF) 





Référence 176 du service-lecteurs (page 69) 





Avec le Jupiter ACE, profitez de l’expérience professionnelle du Forth. 


A & le Jupiter Ace, nous sommes en 
présence de la deuxième génèra- 
tion d'ordinateurs domestiques. Après 
avoir fait ses preuves dans dés domaines 
aussi précis que l'aéronautique, la 
recherche scientifique et l'industrie, k 
Forth fait une entrée remarquée chez le 
particulier, même débutant. Plus sophis- 
tiqué que le Basic, le Forth est pourtant 
d'un apprentissage plus aisé et plus 
rapide. 


Plus qu’un langage, un système 


Le Forth se définit communément 
comme un «systèmes informatique plu- 


tôt qu'un «langages informatique. Un 
système original qui ne ressemble à 
aucun aütre. Un système dont la pro- 
gramimation très Compacte pérmét une 
utilisation maximale de l'espace mémoire. 


Un système à structure modulable 


La caractéristique essentielle du Forth 
est d'être un langage évolutif. Sila plupart 
des langages informatiques sont figés en 
des instructions définies et invariables, le 
Forth laisse la possibilité à l'utilisateur de 
compléter à l'infini un dictionnaire d'ins- 
tructions déjà très riche. 











Le dictionnaire Forth 


La mémoire interne (ROM) du Jupiter 
Ace comprend un nombre important 
d'instrucuons (150 environ) auxquelles 
vous rajouterez facilement toutes celles 
que vous créerez en fonction de vos 
bésoins. En effet, à chaque sous-pro- 
gramme sera associé un nom qui, dès 
lors, deviendra une instruction à pat 
entière. Vous aurez généré ainsi de rou- 
velles procédures. Le dictionnaire initial, 
en permanence complété par l'utilisa 
teur, esta l'origine de la puissance ét de la 
très grande maniabilité du Forth, et per- 
met l'élaboration de programmes très 
compacts. 














La mémoire Forth 

nee du Jupiter Ace réside aussi 
dans le fait que les données sont littérale- 
ment «empilées» en mémoire. La der- 
€ information stockée se trouve par 
conséquent la première accessible sans 
qu'il soit nécessaire de faire appel à une 
adresse précise. Cette caractéristique 
confère au Jupiter Ace une vitesse d'exé- 
cution considérablement supérieure aux 
autres langages. Pour exécuter les opéra 
tions qui suivent (1000 identiques), le 
temps mis par le Jupiter Ace sera : 





























ype Temps 
d'opération d'exécution 





boucle vide 0,12 sec. 
impression caract: 0,62 sec. 
add. 2 nombres 0,45 sec. 


mült. 2 nombres 0,9 se 




















Vendu 140 F TTC en modèle de base, le 
Jupiter Ace est conçu pour recevoir des 
extensions de mémoire de 16 K et 48 K 





AVENUE 
É  macuaHon 
AVENUE 
1 WAGRAM 
AV DES 
CHAMPS ÉLYSÉES è, 
ANENUE 
HOCHE 
AVENUE 
DE FRIEDLAND 











Louez essaver le Jupiter Ace au centre de 
démonstration Valric-Laurène, du lundt au 
samedi inclus, de 10h à IS h.30, 22, avenue 
Hoche - PARIS S. 225,20.98 


Un langage unique en son genre 


Le Jupiter Ace, en utilisant le Forth, 
devient grâce à lasouplesse de ce lngage, 
le micro-ordinateur des fonctions les 
plus complexes comme celui des fonc- 
tions les plus simples pour tous ceux 








désireux de s'initier. 

Les multiples possibilités du Jupiter Ace 
lui assurent d'être le micro-ordinateur 
des prochaines années. 





Accédez à la puissance Forth. 
Remplissez et renvoyez rapidement le 
bon de commande ci-contre. 

Vous recevrez votre Jupiter Ace im- 
médiatement après réception de 
votre commande. 

Si, au cas fort improbable, après 15 
jours d'utilisation du Jupiter Ace, vous 
n'en étiez pas satisfait, il vous suffirait de 
nous renvoyer votre ordinateur. Nous 
vous rembourserions immédiatement ét 
intégralement. 








Documentation gratuite sur demande à 


Valric- 











Enfin une véritable informatique puissante à usage domestique 


Informations techniques 


Matériel 
Z. SÛ À. Vitesse 
3 K octets RAM 
Clavier 

40 touches mécaniques avec auto-répétition 
sur chaque touch 





MHz, S K octets ROM 


Ecran 
Mémoire écran (32 colonnes sur 24 lignes) 
Affichage pr 
Graphiques 
Écran divisible en 64 x 48 zones (noircies 
blanchies où cligmotantes) 

Lejeucomplet décaractères (128) ctleurvidéo 
inverse peuvent étre redéfinis pour permettre 
une résolution graphique très précise (256 


x 192) 





grammation: 






Ordres de contrôle 

IE-ELSE-THEX, DO-LOOP, DO + LOOP, 
BEGIN-MHILE-REPEAT, BEGIN-UNTIL 
mixables ou litbles entre eux 





Casati 

Sauvegarde sur cassette des programmes et 
des données. Vérification de la sauvegarde et 
de la restitution 

ames. Dés blocs de mé- 





Chaînage des pr 
noire peuvent être sauvés, restitués. vérifiés 
er rechargés. Programmes titrés, Connéétablk 
à la plupart des magnétophones portables. 
Lütesse 

1500 bauds. 

Bus d'rspansion 
Permet de connecter extensions de mémoires 
ét autres périphériques. Contient alimenta- 
don et signaux spécifiques du Z SD À 











Structure des donnévs 
gule flottante et chaîne de 
caractères peuvent être dressées comme 
constantes. variables.en de multiples dimé 
sions, et mélangées sans restriction de nom 





Intégration, v 








Haut-parleur interne programmable sur toute 
Û 





a gamme sonote 


VENTE VALRIC-LAURENE : 


DÉMONSTRATION 


Lyon : 10 quai Tilsitt. 


69002 (M° Bellecour) 


Marseille : 5 rue St-Saëns- 13001 (M° Vieux Port) 





manuel d'utilisation pour le prix di 
la première cassette de mon futur logic 








Nom 
Profession 

Adresse 

Code postal Vie 


Vel. (bur.) — 


Mode de réglement, joint à la commande 


EN 


---Bon de commande 


À renvoyer à : Valric-Laurène SA. 22, avenue Hoche - 73008 PARIS - 2232098 


7 Je désire recevoir le micro-ordinateur Jupiter À 
1140 F 
el. 


7 Je désire aussi recevoir l'extension de mémoire de 16 K_pour le pris de 390 F T° 


Signature (pour les moins de IN ans, s 


1 Contre 


Valric-Laurène 











Prénom 


‘Tél, (dom) Re 





ature de l'un des parents) 





Chèque bancaire où CCP 
bours 








a 


>< 


garanti lan),avec sonadaptateursecteuretson 
TTC (frais de port inclus), plus gratuitement 


ment (+ 16 F à la hivraison) 
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esta consus 


bricolage 


er Des minuscules 
pour votre ZX 81 





















Lorsque l'on compare le ZX81 à d'autres machines, il façon selon laquelle chaque caractère est programmé 
arrive que l'on regrette de ne pas disposer sur cet en ROM, sous la forme de huit octets : ce sujet 4 en 
ordinateur, d'un jeu de caractères plus complet, et effet été traité maintes fois dans le passé.(t) 
notamment de lettres minuseules. La forme des carac 

tères d'origine est programmée dans le dernier blo 

de 512 octets de la ROM, et 11 est bien tentant de Par contre, 11 est intéreasant de noter que, lorsque 
chercher à remplacer cette zone de la mémoire morte l'extension mémoire 16 K est branchée sur le ZX81, la 
par une mémoire vive, dont on pourrait modifier Le mémoire de 1 K octets incorporée se trouve neutrali- 





sélection (RAMCS). 





contenu à volonté (comme sur Le SPECTRUM). ée par forçage à + SV de 54 ligne de 





LES DONNEES DU PROBLEME : 


que d'ajouter un boîtier de RAM pour y Loger 
lé plus 









Nous né reviendrons pas ici sur 1a description de la 








32768 16384 8192 NG96 Z20h8 1024 





415 [a 413 2 | ati 














moni teur. 





géné 
caract 
d'origine 











2ème 

































































a mémoire du ZX81 





Figure 


ur de 





-h-dire dans les con- 









le tableau de la figure 1 me 
caractères occupe les ares 191. Pour re 
placer cette zone de ROM par de 11 suffit de 
forcer à + 5Ÿ 1a ligne de sélection de la ROM, tout 
en mettant à 14 mise RAM 
interne (le bloc 16 K se sélectionne seul à partir du Il est facile de remplir ces conditions au moyen d'un 
bus d'adresses). Ces forçages ne devront avoir lieu cireuit combinatoire tr mple, dont le schéma est 
entrale tentera d'adresser Le donné par la figure 2. 


litions suivantes 








- MREQ , A 13, A 14, 
-AG,AG0,A I, et À 12 au un logique 


+ 4 15 au zéro logique 











la ligne de sélection de 











que lorsque l'unité 
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RAM 


as D 


ROM 


A13 


Lis 
ep O——{f} ——— 














Ali 











50 





qure 





Shéma de principe de 


l'adaptation. 


Eng D à 


ADAPTATION DU ZX81 





Pi 
pour la réalisation pratique et 1 
montage : 


sieurs possibilités sont à mettre en concurrence 
stallation de ce 











Ceux de ne 





lecteurs qui ne craignent pas d'interve- 
: circuit imprimé de leur machine pourront, 
comme nous l'avons fait nous-mêmes, réaliser un petit 
nodule sur circuit imprimé, sur Véroboard, ou mieux 
en mini-wrapping, et le loger sous le clavier du ZX 
où une place assez importante est disponible. Il faut 
Alors couper la piste amenant le + 5V du module 16 K 
à la ligne de sélection de la RAM, par la broche 2A 
du connecteur arrière, Une fois ce n 
achevée, il ne sera bien sûr plus p le de faire 
fonctionner la machine sans extension mémoire, 











nir sur 








te modifienti 








Une autre solution consiste à intercaler Le montage 
entre le bloc 16 K et le ZXA1, au moyen d'un cireuit 
imprimé double l'ace muni des connecteurs adéquats. 
Il sera alors facile d'omettre la liaison alimentant 
la broche 24, et de race ntage de la figu- 
re 2 en parallèle sur les broches concernées (voi 
plan dans le manuel Sinclair}. 








>pder Let 









Cette seconde solution élimine toute intervention à 
l'intérieur de la machine, mais reste beaucoup plus 
luurde et coûteuse. Dana les deux cas, il ne faut pas 
oublier de prévoir l'interrupteur qui, inséré dans la 
ligne 4 15, permet à l'ensemble un fonctionnement nor 














RONCS 





Couper La connextien 
amenant du +5V à partir 


du module L6K 


TALS 








FONCTIONNEMENT DU SYSTEME 








Lorsque l'interrupteur est en position ROM, la machi- 
ne utilise son générateur de caractères d'origine. 
Dans la position HAM, les routines d'impression vien 
nent lire leurs données dans le boîtier de RAM "remis 
en service", ct on n'obtiendra que des formes sans si 
gnification, tant sur l'écran que sur l'imprimante, 
Jusqu'à ce que ce nouveau générateur de carac 
ait été rempli, au moyen d'ordres POKE convenables. 
Seulement, expérience faite, il s'avère que seule 
l'imprimante arrive à utiliser correctement le nouveau 
générateur. Tous les efforts visant à faire utiliser 
la RAM aux routines d'affichage sur écran restent 





tères 











Il existe cependant une possibilité permettant à 1' 
cran d'utiliser le générateur d'origine, alors que 
l'imprimante travaille avec le nouveau. 

En effet, par suite d'un décodage simplifié des lignes 
d'adresse, on retrouve une seconde fois les 8 K octeta 
de la ROM dans une zone "fantôme" comprise entre Les 
adresses 8192 et 16383. 

Pour aiguiller le microprocesseur Z 80 vers cette 20 
ne normalement inutilisée, il laut modifier Le "vec- 
teur d'interruption non masquable" contenu dans le 
registre L. 

Ce registre contient normalement les huit bits les 
plus significatifs des adresses du générateur de ca- 

, soit normilement : 


00011110 








(30 en décimal) 
Si nous chargeons À la place : 


90111110 (62 en décimal), 
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la routiné d'interruption chargée de la création des 
images TV utilisera le "fantôme" du générateur d'ori- 
gine, situé entre les adresses 15872 et 16383 

De cette façon, écran et imprimante utiliseront deux 
généräteurs de caractères absolument distincts, même 
en cas de lancement de l'ordre COPY. 





MISE EN OEUVRE PRATIQUE : 








Le programme de la figure 3, rédigé en BASIC et lan- 
gage machine, permét une exploitation commode du sys 
tème selon les principes qui ont été exposés 

Les lignes 80 à 120 chargent dans La Ligne 10 (que 
l'on se gardera bien d'ométtre) le programme machine 
chargé de changer ie contenu du registre I 











Lors de la première exécution de ce programme, le gé- 
nérateur de la RAM est rempii avec les mêmes octets 
que le générateur de la ROM. Ensuite, il est proposé 
à l'utilisateur de modilier la forme des caractères 
de son choix. Le contenu de ce générateur "personna 
lisé" stématiquement recopié dans une chaîne 
A$, afin qu'il puisse être sauvegardé sur cassette, 














11 est très important que ce programme soit chargé 
alors que l'interrupteur est placé en mode ROM, mais 
que ce dernier soit basoulé sur RAM juste avant le 


lancement par RUN, faute de quoi la RAM ne serait 
Chargée ! 





19 REM CARACTERES 

22 LET A$="" 

Sa FAST 

48 FOR F=7680 TO 3191 

50 LET ASSNS+OHARS PEER IFHRILRE 











69 POKE F,PEEK \F+R1821 

79 NEXT F 

Se POKÉ 16514,82 

AR POKRE 16S1S,62 

190 POKE 18515;oû7 

11e PORE 16917; 74 

120 PFOKRE 1SS{8, ei 

168 SLOû 

148 RAND LSR 16514 

143 0LS L 

LAS PRINT "ORRACTERES N MODIFIE 
R° 7 an" 

159 IF INKEY "NT THEN GOTO SR 

160 THEN G0T0 diète 

17e 

isa 

198 PRINT “QUEL CARACTERE 7°" 


F8 ana 
229 PRINT "ENTRER LE MODELE" 





558 FOR Fe : 
268 IF CODE MS$1F) <r@ THEN PRINT 
CHRS 125; 

290 IF CODE MS(F)=0 THEN PRINT 
cHRS 
Sue NÉXT F 


op 





519 LET ASIN+B4CODE C8: 
RO (CODE M$ (1) <> à) +641 
1€) +82 (CODE MEURI 458 
E MS (4) 28) +84 (CODE Hat 
ICODE M8 (61 < 301 224 (000 
2 HCCODE MS C8 +581) 

360 PRINT 

37à NEXT_N 


380 PRINT AT 2,8: 
392 FOR F=0 TO 19à 





“SAUVEGARDE RLFHABET 


‘D THEN GOTD 46€ 
Ne THEN GOTO 148 





] 
POKE F,CO0DE À$ 
NEXT F 
54 SLou 
Ssa CLS 
569 REH COPYRIGHT 1980 


à 
8 FOR F=7680 T 
(:] 





igure 3 


Lors du déroulement de la procédure de modification 
des caractères, 11 faut étudier les nouvelles formes 


sur des grilles de 8 x 8 cases, comne sur l'exemple 
de la figure à 


Inpnmari Les Impressions CHPL: 78010 Par « Imprimé en France 

















Figure 4: 














Définition du G minuseule 






































Lorsque La machine réclamera le modèle d'un nouveau 
caractère, on lui fournira successivement les huit 
lignes de 1a grille, en représentant les blancs par 
des espaces, et les noirs par des points. Après l'ap- 
pui aur NÉWLINE validant chaque nouvelle ligne entrée 
le résultat graphique correspondant est affiché à 1! 
écran en noir sur fond gris, aux fins de vérification. 











Cette procédure est très rapide (un quart d'heure pour 
entrer les modèles des 26 lettres de l'alphabet}, mis 
exige un grand soin dans la frappe de la ligne 310 du 


programme, sa pièce maîtresse. 





Au terme de la redéfinition des formes des caractères, 
on aura intérêt. à demander une sauvegarde eur casset 
lorsque cette opération sera proposée par Ligne 20. 
Lors du rechargement en machine, le générateur de la 
BAM sera automatiquement rempli à partir du contenu 
de A$ (on laissera à la machine les quelques 
nécessaires à cette opération avant de s'inquiéter de 
l'apathie de l'écran !}. 








secondes 








Lorsqu'aueune modification de caractère n'est deman- 
dée (réponse négative à la question de la ligne 145), 
le déroulement est dévié à ligne 500, d'où il gagne 

la fin du programme. N'importe quel programme peut 
donc être implanté à partir de la ligne 560, et Être 
exécuté tout à fait normalement : une f on rôte 
terminé, le programme de définition de caractères se 
fait totalement oublier, au point, même, de pouvoir 
être effacé par NEW sans affecter pour cela le géné- 
rateur de 1ä RAM ! 

En cas de manque de place mémoire, on pourrait donc 
remplacer là ligne 550 par un NEW éliminant totalement 
Le programme désormais inutile. 














Le principal avantage de ce procédé esk que le éné- 
rateur de caractères "personnalisés" peut servir lors 
de toutes les opérations sur imprimante, listages com 
pris : la figure 5 donne quelques exemples utilisant 
des c: res spéciaux en remplacement des espace 
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#4 LUN RER CHARACTERS eee 0 de nee eue 
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Figure 5 





application la plus spec 
lustrée par la figure 6, qu 


aculaire est cependant il- 
montre comment toutes 








Les Lettres majuscules peuvent être rempiacées par 

des minuscules. 

I abcd8efghijikiMAOPqrSLUUYxNrEe 
AuertyYuiorasdfahiklexcvenm 


Figure 6 
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SA TL°SELECTION DE 
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Une sélection mondiale de 392 programmes 
pour : APPLE - ATARI - IBM - CBM - TRS - Sharp PC 
EPSON - Sinclair ZX 81 et Spectrum = 
ORIC 1 - Victor Lambda - 
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FAITES-LUI EN VOIR DE TOUTES LES COULEURS 





IL AIMERA ÇA 





Sous la dominante d'un prix sans précédent, parmi les cartes de codage 
couleur, nous vous proposons un produit de grande qualité et facile à monter, 1 à 2 ils 
à raccorder. 
Pas de langage supplémentaire ni d'espace mémoire consacré à la couleur mais par 
la fonction « PRINT » et le mode graphique, les couleurs tournent dans les 
programmes les Plus simples comme dans les jeux rapides. 
Textes et couleurs simultanés. Réglages accessibles. 
Jamais l'ordinateur couleur n'a été aussi près de nos doigts, si facile d'accès à votre budget. 
Aucune commande particulière autre que la fonction graphique et les lettres de «A» à «Hs 
ces dernières. faisant désormais partie des caractères graphiques. 


ZX81...il ne perd plus la mémoire! 


: némire permanente, rétention des 
ar 2 piles normales. Extensible à 10 
module de 2 K. 
Dans L'esprit SINCLAR, nous 
interface qui 
(rapidité de 1 
coût moindre. 
Cette mémoi 


besoins, elle 





































développé une 
la disquette 
chargement) pour un 





les avant 





ture et 


Bisuerre 
(Memoire de masse). 









dispose d'espaces taillables à vos 
sSt fiable et surtout sauvegardable 











Utomat iquement elques soient les aléas 
d'alimentation Cette carte est enfichable à la 
Sortie du bus SINCLAIR à l'aide d'une carte mère 
(livrée ave 2 K fixes et 2 K EPRON Sünt 1,5 K 


non utilisé). 
Utilisable vo 
la haute 


senérareur de caractères où pour 
ion graphique et ceci au même 





prix. 
C. MOS ssr en tañr que 
mémoire masse. n par les fausses 
manoeuvres. 1'ÉPROM occupe l'espace #8 K / 10 K 
par blocs successifs. 

ul fonétionner en tant qu ROM supplémentaire 
sur un espace 2 K commutable par blocs. Parfait 
pour compte en banque, sestion des stocks, jeux 
sans attente. à 
Une cartouche memoire vraiment protégée, excellente 
pour la mise au point. 


Prix de vente public TTC...227F 
Chaque module 2K..72Fttc 
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